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INTRODUCCION

La presentacion de este proyecto tiene como finalidad brindar apoyo a los docentes de
Educacion Inicial y evidenciar las diferentes perspectivas sobre los juegos infantiles en el
proceso de socializacion en el entorno. “El curriculo de educacion inicial vigente en unos
de sus atributos principales propone el desarrollo, la formacion integral de los nifios y
destaca los ambitos actitudinal, cognitivo y psicomotriz, hace énfasis en lo actitudinal, ya
que en esta etapa es fundamental la practica de buenos habitos y actitudes como soporte
para la construccion de principios y valores que fomenten el desarrollo de su

personalidad, identidad y confianza.” (Curriculo Educacion inicial, 2014, p.12)

Dada su importancia en mejorar la calidad de la educacion, la forma de poder transferir
los procesos de ensefianza aprendizaje sera primero a través de la observacion, el manejo
de herramientas, instrumentos y normas vigentes que la educacion inicial utiliza para
fortalecer el curriculo educativo existente. “En dicho documento oficial, se menciona que
para lograr procesos pedagdgicos interactivos, motivadores e innovadores es necesario
que se respeten las diferencias individuales y estilos de aprendizaje para que los nifios se
necesita explorar, experimentar, jugar, crear, y asi lograr resultados favorables para la

comunidad educativa.” (Curriculo Educacion Inicial, 2014, p.41)

El objetivo de este proyecto es que los juegos infantiles en esta etapa propicien el
desarrollo de la creatividad, imaginacion, atencion y memoria, para llevar a cabo la
participacion activa del niflo, es asi como se favorece la autoconfianza, autonomia y la

formacion de la personalidad.

Por ello es importante fomentar los juegos dentro y fuera de los salones de clases para
que los educandos se nutran de ideas, ilusiones y adquieran un bagaje de aprestamientos

que les permitan disfrutar del entorno que los rodea.

La convivencia en la educacion es un recurso muy importante para integrar a los infantes
en diferentes actividades, es un vinculo que se crea dentro y fuera del entorno donde se

encuentre el nifio y que permita conllevar un ambiente sano.



Por lo tanto, es importante que la primera infancia sea participe de una buena convivencia
para ayudar a potenciar las capacidades y habilidades de cada nifio y la premisa a una
ensenanza de calidad. Las instituciones educativas son espacios para que los infantes
desarrollen aptitudes/actitudes que sean necesarias para convertirse en ciudadanos
responsables. Los docentes que se encuentran inmersos en el ambito educativo deben

generar una convivencia sana para poder facilitar el desarrollo integral de cada estudiante.

De esta forma el presente trabajo busca establecer actividades que beneficien a los juegos
infantiles, mediante un guia de talleres ludicos que servird de apoyo a los docentes en

donde el objetivo es generar una sana convivencia dentro del aula.

En el capitulo I: se presenta la formulacion del problema, la sistematizacion, el objetivo
general y especifico, delimitacion y justificacion con la finalidad de explicar el problema

y contribuir con la linea de investigacion de la facultad.

En el capitulo II: se desarrolla el marco teodrico, desde el analisis de los antecedentes que
tienen relacion a las variables, el marco referencial que sustenta el trabajo investigativo

hasta los aportes criticos de los autores.

En el capitulo III: presenta el disefio de investigacion el cual contiene los tipos de
investigacion descriptiva y de campo. Con un enfoque que permite recolectar informacion
cualitativa con resultados estadisticos de la investigacion cuantitativa. Se implementaran
técnicas de investigacion con métodos deductivos e inductivos para lograr observar la
posible solucion al problema. El instrumento de investigacion a utilizar es la entrevista,
encuesta y la ficha de observacion para obtener informacion y recopilar mayor cantidad

de datos.

En el capitulo IV: se encuentra la realizacion de la propuesta que son los talleres ludicos
dirigidos a docentes y padres de familia con contenidos que engloban las variables de la

investigacion, anadiendo también la bibliografia y anexos.



CAPITULO 1

DISENO DE LA INVESTIGACION

1.1. Tema

Influencia de los juegos infantiles en el desarrollo de la convivencia en las nifias de 4 a 5

afios de la Escuela Basica la Presentacion de Guayaquil del periodo lectivo 2019-2020.

1.2. Planteamiento del problema

El presente trabajo investigativo tiene como finalidad abordar la Influencia de los juegos
infantiles en el desarrollo de la convivencia en las nifias de 4 a 5 anos de la Escuela Basica

la Presentacion de Guayaquil del periodo lectivo 2019-2020.

En la actualidad la etapa inicial puede constituirse en un espacio muy importante siendo
fundamental en la vida de los nifios ya que se desarrollan experiencias que implican
movimientos que son precisamente para los juegos. Existe una variedad de juegos
infantiles que permiten desarrollar actividades para el logro de aprendizajes significativos
en los nifos y nifias en esta etapa. Es por esta razon que los niflos se deben beneficiar de
los juegos ya que es la parte més fructifera en donde se pone en practica la creatividad e
imaginacion del infante, estas actividades inculcan compromisos y responsabilidades al

momento de participar en cada uno de los juegos que se pone en practica.

Los nifios que no realizan actividades relacionadas con los juegos tienen menos
probabilidad de un desarrollo 6ptimo en sus habilidades, aprendizajes y estimulacion, esto
hace que tengan un bajo rendimiento al momento de desarrollar areas como la motricidad,
sociabilidad y cognitiva. Existen casos que a los nifios no les gusta jugar con otros, pero
para evitar este problema es necesario que los padres mejoren el vinculo afectivo con sus
hijos en recreaciones infantiles para que puedan disminuir el tiempo de ellos jugando

solos.

Para tener una convivencia de calidad se tiene que aprender a controlar las emociones,
practicar valores y principios con el fin de evitar la formacion de conflictos futuros que

pueden afectar la integridad psiquica y fisica de la persona. Por eso es muy importante
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que el seno familiar y la entidad educativa generen la participacion proactiva con el
entorno para que el nifio o nifia logre el desarrollo de un ambiente armoénico. En la
actualidad se observa que hay niflos que no les gusta tener contacto con otros, nifios que
solo intentan satisfacer sus deseos, caprichos y emociones en cada momento y al tener
que establecer un vinculo con los demas se les dificulta, es por eso que se debe lograr
modificar la relacion con las personas de su entorno de tal manera que pueda aprender a

adquirir reglas y normas que permitan una mejor interrelacion con los demas.

En relaciéon a lo expuesto, en la Escuela Basica la Presentacion de Guayaquil se pudo
evidenciar que las docentes de inicial 2, no aplican juegos infantiles para mejorar la
convivencia en los infantes, debido a aquello se requiere hacer hincapié en que el
ambiente armoénico de los niflos y nifias es muy importante para una buena relacion entre

docente-estudiante y estudiante — docente.

1.3. Formulacion del problema

(En qué medida influye los juegos infantiles en el desarrollo de la convivencia en las
nifias de 4 a 5 afios de la Escuela Bésica la Presentacion de Guayaquil en el periodo lectivo

2019-2020?

1.4. Sistematizacion del problema

1. ;/Qué son los juegos infantiles?

2. (Cbémo influyen los juegos infantiles en el desarrollo de la convivencia en los
nifios de 4 a 5 afios?

3. (Qué autores son los referentes tedricos que hablan sobre los juegos infantiles y
el desarrollo de la convivencia de los nifios?

4. (Qué es convivencia?

5. (Qué talleres ludicos son apropiadas para lograr el desarrollo de la convivencia
en los nifios de 4-5 afios?

6. (Cuadles son los métodos e instrumentos aplicados en la investigacion de campo?

7. (Qué recursos deben utilizar los docentes para desarrollar los juegos infantiles

enfocados en el desarrollo de la convivencia en los ninos de 4-5 afios?



8. ¢(Qué actitud debe tener el docente ante un grupo de niflos con problemas de

convivencia?

1.5. Objetivo general

Analizar la influencia de los juegos infantiles en el desarrollo de la convivencia en las

ninas de 4 a 5 afos de la Escuela Basica la Presentacion Guayaquil.

1.6.  Objetivos especificos

e Sistematizar los antecedentes y referentes teoricos sobre los juegos infantiles en
el desarrollo de la convivencia de los nifios

e (aracterizar los factores que influyen en el desarrollo de la convivencia en los
nifios y nifas de 4 a 5 afos.

e Diseiiar talleres ludicos para docentes y padres de familia enfocados en los juegos

infantiles en el desarrollo de la convivencia en los nifios y nifias de 4 a 5 afios.

1.7. Justificacion

Esta investigacion estd basada en la influencia de los juegos infantiles en el desarrollo de
la convivencia, de tal manera que ayudara a fortalecer y garantizar una interaccion sana
con los demas, que tiene como finalidad la recreacion y utilizacion de herramientas

necesarias orientadas a la ensefianza.

Por esta razon el proyecto esta dirigida a las nifas de 4 y 5 afos, con el fin de fomentar
la convivencia mediante los juegos infantiles, ya que a esta edad es la etapa idonea para
un mejor aprendizaje por eso los principales beneficiarios en este tema son los docentes

y estudiantes.

Dicho proyecto ayuda a que se aplique una metodologia participativa y activa, de tal
manera que logre alcanzar el proceso de socializacion del infante dentro de su entorno.
Por lo tanto, esto implica que las instituciones educativas y docentes pueden generar

cambios en los estudiantes.



Ademas, se parte de una investigacion para llegar a la elaboracion y ejecucion de talleres
ludicos, que tienen como objetivo principal mejorar la socializacion y aprendizaje que
contribuye al proceso educativo; mediante una investigacion descriptiva que permita
recolectar informacion del tema para conocer las caracteristicas de cada una de las nifias

y de campo porque se podra analizar los datos que seran utilizados en la investigacion.

1.8. Delimitacion

Tabla 1 Delimitacion del Problema.

Unidad responsable: ULVR

Persona responsable:

Campo: Educacion

Area: Inicial

Aspecto: Nifias de 4 a 5 afios de la Escuela Basica la

Presentacion de Guayaquil
Periodo: 2020
Elaborado por: Garcia y Tejada (2019)

1.9. Idea a defender

Los juegos infantiles influyen en el desarrollo de la convivencia en las estudiantes de la

Escuela Basica la Presentacion de Guayaquil en el periodo lectivo 2019-2020.

1.10. Linea de investigacion

La presente investigacion tributa a la linea de inclusién socio educativo, atencion a la
diversidad y la sub linea de investigacion al Desarrollo de la infancia, adolescencia y

juventud.



CAPITULO II

FUNDAMENTACION TEORICA

2.1. Antecedentes

A continuacion, se hard menciéon a los autores con investigaciones relacionadas al

presente proyecto.

En la investigacion de los autores Rivera y Rudy (2015) con el tema: Incidencia de los
juegos ludicos en la calidad de la convivencia escolar de los estudiantes ambos consideran

que:

La utilizacion de los juegos ludicos para mejorar la convivencia escolar dentro y
fuera del salon de clases, ya que no siempre se consideran los juegos ludicos al
momento que se quiere impartir un aprendizaje sobre la convivencia en los nifios.
Es recomendable utilizar esta opcion ya que de esa manera llamamos y obtenemos

la atencion de los estudiantes de manera atractiva sin aburrirlos. (p.11)

Los autores consideran que los juegos ludicos son una herramienta para mejorar la
convivencia escolar dentro y fuera del salon, por eso en la ejecucion de las actividades
ludicas se debe obtener informacion pertinente y escoger un tema llamativo para captar

la atencion de los estudiantes.

Por otra parte, Diaz, Mosquera y Saldarriaga (2015), en la investigacion Incidencia de la
ludica en los procesos de formacion para una sana convivencia escolar en los estudiantes

dan a conocer que:

La ludica en los procesos de formacion para una sana convivencia, debe ser el gran
desafio para construir un proyecto de aula, en una Institucion Educativa
comprometida, en la que la responsabilidad es apoyar la formacion de los
estudiantes; para ello se necesita, transformar el comportamiento agresivo, a otras
maneras de relacionarse, basadas en los valores de la cooperacion, la solidaridad,
el respeto y la tolerancia, que proyecte a los estudiantes a una sana convivencia

entre ellos y con su entorno. (p.13)



A partir de lo antes citado es importante adaptar la ltidica para una mejor ensefianza y
convivencia con los nifios, esto a su vez ayudard a modificar el comportamiento y
relacionarse con su entorno. La ludica permite mejorar el ambiente escolar basandose
también en valores para ofrecer cambios en la formacion, habilidades, actitudes y

aprendizaje.

Villena (2016) en la investigacion con el tema: Determinar la incidencia de la sana

convivencia en el desarrollo social de los nifios y nifias se enfoca en:

La importancia que tiene la sana convivencia para el desarrollo social, establece
que se debe tomar la educacion en valores como un instrumento para mejorar la
convivencia escolar, valiéndose de los aprendizajes significativos que poseen en

base a sus experiencias y vivencias. (p.15)

Por esta razon se establece que para que haya un proceso de crecimiento en el nifio es
necesario garantizar una convivencia sana de acuerdo a su edad ya que es importante en
la educacion porque ayuda a orientar a normas y valores de acuerdo a los aprendizajes

basados en sus experiencias o vivencias.

Angulo (2019) en su tema: Cdédigo de convivencia armoénica en el desempefio

institucional hace referencia;:

A la palabra convivir, a vivir la vida propia teniendo en cuenta la compaiiia de los
demas. Las instituciones educativas tienen el deber y derecho de fomentar
directrices, estrategias y métodos del codigo de convivencia con la finalidad de

favorecer el desempeiio institucional de los estudiantes dentro del aula. (p.16)

Con relacion a lo ya expuesto se considera que la convivencia es una herramienta
necesaria para modificar las actitudes y aptitudes dentro y fuera del salon de clases
mediante actividades vivenciales y dinamicas que permita la interaccion con los demas y

ayude a mejorar la calidad educativa.



2.2. Marco teorico referencial

2.2.1. Conceptos de juego segun sus lenguas

Lenguas semiticas: segin (Huizinga, 1972) jugar estd vinculada con reir y burlar, en
lenguas indoeuropeas antiguas en sanscrito y griego (Elkonin, 1980) kliada significa
juego, alegria, en lenguas sajonas laikan significa jugar y saltar y En el latin en las lenguas
romanicas: Segin Coromines (1984: 534) el vocablo castellano “juego” del latin iocus

(broma, ligereza, pasatiempo, diversion) e ioci: diversiones, pasatiempo.

2.2.2. Definicion de juego

El juego en su etimologia proviene de los términos latinos “locus” y “Ludus, El juego en
su etologia se refiere a los distintos modelos de comportamientos y no tiene relacion con
lo motivacional y tiene un propdsito habitual, que practican las personas que se
encuentran en fase de desarrollo, en la parte cultural: la palabra homo ludeus lo define
como la actividad que se realiza en ciertos limites de espacios y tiempos determinados y
tiene como objetivo el acompafiamiento de sentimientos, tension y alegria y en la
Psicopedagogia el juego consiste en una actividad que genera placer, sometida a cumplir

reglas y obstaculos establecidos a vencer.

La palabra juego es una actividad tan antigua como el hombre mismo, ha tenido diferentes
definiciones a lo largo del tiempo, y a su vez ha ido evolucionando su concepto, su forma

de entenderlo, practicarlo y frente al desarrollo social.

2.3. Historia del juego

Durante el siglo XIX, en la etapa escolar del nifio no existia una participacion activa del
juego como instrumento de aprendizaje, solo quedaba plasmado en el ocio del infante.
En el siglo XX las teorias de aprendizaje basadas en el juego y la persona quien lo orienta
constituyen el eje medular para que el estudiante empiece a jugar y se divierta, La persona
encargada a orientar el juego es aquella que lo incita, tolera y atrae a los educadores a que

se creen lugares de juegos, aventuras y fantasias.

El juego es un proceso complejo donde se aprenden facetas en las cuales se adquieren
identidad social y el sentido de las cosas. Por lo tanto, el juego es un nivel que amplia el

conocimiento acerca de si mismo, del mundo fisico y social, por esta razon segun la idea



clave de la teoria de Wallon (1972) el juego del nifio se expande en todo momento desde
la representacion, abstraccion, simbolizacion y hasta el acto al pensamiento; esta teoria
nos indica como el proceso del movimiento del infante acontece en el juego y se deriva

en simbolismos y abstracciones.

El criterio que debe predominar en el juego es el de atender a los efectos que tiene en el

ser humano siguiendo varios criterios:

Tabla 2 Criterios del juego

Sensorial Perfeccion y coordinacion de los sentidos

Motor Desarrollo de los movimientos y

desplazamientos del individuo.

Gestuales o pre deportivos Desarrollo de los gestos para lograr la
coordinacion dinamica global, el equilibrio
dindmico, estatico, relajacion, respiracion,
esquema corporal, lateralidad y orientacion en

el espacio.

Fuente: Kinedeportes
Elaborado por: Garcia y Tejada (2019)

2.3.1. Importancia del juego

El juego es una accion cuyo objetivo es la diversion, de tal manera que diferentes
actividades permiten que los nifios se encuentren de una forma divertida y agradable. A
través del juego los nifios descubren su entorno, aprenden y ponen en practica sus
habilidades; es asi como los infantes no solo desarrollan sus habilidades fisicas sino
también la capacidad para resolver problemas, la creatividad e interrelaciones de forma

comunicativa y social.

El juego es una actividad innata que aparece en los infantes de forma natural, es decir
desde el momento en que un nifio juega solo con sus muiiecos e integra al amigo
imaginario a eso se lo denomina juego individual. Los niflos son las personas mas
involucradas al momento de jugar y cumplir las reglas establecidas que se le ordena por
esta razon el docente o persona encargada a asignar un juego debe ser guia y mediador

para que pueda ayudar en su integracion.

10



Segun Vygotsky el juego crea una zona de desarrollo préximo en el nifio de forma
que mientras estd jugando esta siempre por encima de su edad real. El juego
contiene en si mismo una serie de conductas que representan diversas tendencias
evolutivas y por este motivo es una fuente importante de desarrollo. (Bassedas,

2006, p. 159)

Es decir que el nifio puede centrar su atencion, expresarse, relacionarse, controlar sus
emociones, de manera divertida y de una forma consciente. Las zonas de desarrollo
proximo en los nifios construyen su aprendizaje es decir que es la capacidad adquirida
que tiene el nifio para resolver problemas de manera independiente o con personas de su
entorno. El juego es muy importante en el nifio ya que posee inteligencia, cuerpo y espiritu

en proceso de construccion y desarrollo.

Los juegos poseen un rol fundamental para el crecimiento del nifio y la sana convivencia
en el ambito escolar, los cuales deben ser agradable, espontanea y libre; es por eso que se
recomienda utilizarlos en todos los ambitos de desarrollo y aprendizaje para llevar a cabo

acciones satisfactorias para la vida y la solucion de conflictos.

2.3.2. Evolucion del juego

2.3.2.1. Juego funcional — desde el nacimiento hasta los 6 meses

En esta etapa el bebé realiza movimientos espontaneos y poco coordinados con sus
brazos, piernas y manos. Estos movimientos generan placer y ayudan a dominar
diferentes funciones corporales. Al terminar esta etapa, el bebé comenzara a descubrir los

objetos que le fascina tener en las manos y llevarselos a la boca.
2.3.2.2. Juego de exploracion — de 6 a 12 meses
El juego a esta edad permite explore su entorno y mantenga mejor el equilibrio. En esta

etapa el nifio quiere comprobar si cada vez que realiza una accion tiene el mismo

resultado, es muy manipulativo y permite el desarrollo del pensamiento concreto.
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2.3.2.3. Juego de autoafirmacion — de 1 a 2 afios

Los nifios en esta etapa ya pueden caminar y adicional dominan mejor el lenguaje. Ciertos
nifos a esta edad observan como juegan otros pequefios, sin animarse a participar, cada

quien por su lado. No obstante, pueden jugar con nifios mas grandes o adultos que los

guien.

2.3.2.4. Juego simbdlico — de 2 a 4 afios

A esta edad los juegos que a los nifios mas les fascina es el de construcciones y
destrucciones. Sienten el interés por construir algo utilizando la concentracion. La
destruccion es el deseo que demuestra en sus habilidades al imponer su control, en esta

etapa aparece la conexion entre los movimientos y la base para los juegos de roles.

2.3.2.5. Juego pre-social — de 4 a 6 afios

En esta etapa el nifio demuestra interés por sus compaieros de juego, y también disfruta
del juego solitario, es aqui donde puede aparecer un amigo imaginario. A esta edad el

nifio imita reglas con sus compatfieros.

2.3.2.6. Juego social — de 6 a 8 afios

A esta edad el juego con otros nifios se vuelve muy importante para fortalecer su identidad
es aqui donde el nifio trata a sus compaferos por igual y comienza a buscar alianzas para
empezar a competir entre ellos, en esta etapa es donde los juegos ya tienen reglas

establecidas por ellos mismos y todos deben cumplirlas.

2.3.2.7. Juego competitivo — de 8 a 12 aiios

A esta edad la importancia de jugar con otros nifios es enorme, por lo que no permiten
que los adultos participen en el juego. Aqui los nifios suelen presentar juegos muy
competitivos que se convierten en juegos deportivos para transformar y modificar el “yo”

en “nosotros”.
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2.3.3. Beneficios de los juegos

El juego emplea una cantidad de objetivos que llevan a la ejercitacion de movimientos,
desarrollo de las habilidades y fortalecimiento de las destrezas que se pueden vivenciar a
través de la misma. El docente al momento de implementar un juego debe tener en cuenta
la elaboracion, objetivo, pasos a realizar y materiales adecuados para la correcta

ejecucion.

Bassedas (2006) El juego proporciona beneficios en el desarrollo y el crecimiento
de los pequefios. Favorece las capacidades afectivas y emocionales, ya que, a
través del juego simbolico, con mufiecos y objetos variados los nifos reviven,

reproducen o imaginan escenas o situaciones de vida real. (p. 159)

Segun Bassedas de acuerdo a la teoria de Vygotsky menciona que el principal beneficio
en el nifio es el de fomentar la utilizacion de los juegos para ayudar a potenciar los

aspectos de evolucion del infante como son:

e coordinacion de los sentidos

e habilidad en los movimientos y desplazamientos.
e desarrollo del equilibrio y coordinacion caporal.
e enriquece la imaginacion.

e desarrolla la concentracién y memoria.

e establece una comunicacion positiva

e la aceptacion de si mismo y compafieros.

e coordinacion 6culo — manual.

e capacidad de la motricidad: fina — gruesa.

La responsabilidad de desarrollar esta actividad es de los padres, escuela y docentes,
principalmente en proporcionar los espacios necesarios para su formacion. El escenario
para que los niflos puedan practicar sus experiencias mediante el juego debe ser

acondicionado de tal manera que les exprese libremente sus vivencias y aprendizajes.
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2.3.4. Clasificacion de los periodos evolutivos y tipos de juegos que los
caracterizan, segun Piaget.

Tabla 3 Periodos evolutivos

PERIODOS TIPOS DE JUEGOS
Sensorio motor Juegos sensorio motores
(0 - 2 afos)
Preoperatorio Juegos simbolicos
(2 —7 anos)
Operatorio concreto Juegos de reglas
(7 — 12 afios)
Operatorio formal Juegos en equipos: deportes, etc.
(12 — 16 afios)

Fuente: (Lopez, 2008, pag. 65)
Elaborado por: Garcia y Tejada (2019)

2.3.5. Periodos evolutivos del juego

Segun Lopez en la teoria de Piaget el juego se clasifica por periodos evolutivos y por los

diferentes tipos de juego:

2.3.5.1. Sensorio motor (0 — 2 aiios)
En este tipo de juegos el nifio explora, aprende, y se orienta en el mundo que lo rodea,

refuerza el desarrollo del aprendizaje introduciendo reglas, costumbres y tradiciones de

su cultura

2.3.5.2. Preoperatorios. (2 — 7 afios)
Durante esta etapa el nifio crea sus sentimientos y percepciones, caracterizandolos por el

egocentrismo. El desarrollo de su mente es capaz de asociar imagenes a significados

diferentes que el nifio tiene.
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2.3.5.3. Operatorio concreto. (6 a 7 aiios)

Sus razonamientos estan centrados a realizar operaciones correctamente para poder
conseguir una recompensa, a estad edad los nifios ya tienen un alto nivel de comprension

y lo aplica en las situaciones cotidianas.

2.3.5.4. Operatorio formal (12 — 16 afios)

El desarrollo de su area cognitiva tiene una vision abstracta y conceptual aplicandolo al

comportamiento, capaz de crear habilidades para fortalecer sus razonamientos 16gicos.

2.3.6 Tipos de juegos

2.3.6.1 Juegos sensorio motores (0 — 2 afos)

Incluye todos los tipos de actividades motrices en actividades ludicas que cumplen

diferentes objetivos y dan un significado a su aprendizaje.

e se mete y saca objetos de la boca.

e busca un objeto en la direccidon que se ubica.
e se gira de un lado a otro

e ve y aprieta lo que agarra.

e se mete la mano a la boca.

e Dbusca lo que se le esconde.

e intentar dar pasos.

e tira los objetos

e combina dos 0 mas juguetes.

e Dbusca juguetes en varios lugares.

e desarrolla la ejecucion de pasos.
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2.3.6.2. Juegos simbolicos (2 — 7 aiios)

Es la capacidad que demuestra el nifio para imitar las situaciones de su vida, esta actividad
ayuda al nifio a desarrollar la empatia, imita roles que observa en su entorno, y ciertas

ocasiones prefiere jugar con sus padres.

e les da de comer a sus juguetes.

e imita vocabularios de los padres.

e seinventa a los amigos imaginarios.,
e desarrolla el gusto por la vestimenta.
e desarrolla su lenguaje.

e favorece la imaginacion y creatividad.

e simula hablar por telé¢fono.

2.3.6.3. Juego de reglas (7 — 12 aiios)

Este juego consiste en que los nifios respeten obstaculos, normas y disfrutar del juego de
forma ordenada, aqui los nifios participan en compaiiia y realizando la actividad

concientizando la forma adecuada de jugar.

e respetar turnos.

e escuchar las normas para realizar el juego.

e responsabilidad al momento de realizar el juego.
e respetar a los compaifieros de equipo.

e lograr el objetivo deseado del juego.

2.3.7. Definicion de Juegos infantiles

El juego infantil es una actividad de gran utilidad para el desarrollo de la creatividad y
aprendizaje, por eso debe integrarse en el nifio de una manera satisfactoria y autonoma.
Los juegos infantiles manifiestan una gran cantidad de acciones favorables para la vida,
que ayudan al desarrollo de los nifios de forma motora en cada etapa, también ayuda a la

solucion de conflictos y relaciones con los individuos entre otros.
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Es decir que a través del juego el nifio puede expresar hechos ocurridos a lo largo de su
vida ya sea dentro o fuera de su entorno, es por eso que se debe despertar el interés del
juego en los infantes para que sirva como terapia en ellos, al momento de sentirse

angustiado.

El juego infantil es la herramienta necesaria para que el nifio pueda tener una
comunicacion positiva, va aportar a que encuentre la felicidad y el deseo de ser escuchado
mientras realiza una accion. El expresarse mediante el juego es una habilidad que
desarrollan los infantes aprendiendo nuevas experiencias y la facilidad que tiene al

momento de expresar sus gustos, sentimientos, emociones y comportamientos.

2.3.8. Beneficios de los juegos infantiles

El juego infantil es muy beneficioso para el desarrollo de los conocimientos que se adapta

dia a dia en sus expresiones afectivas:

e desarrolla la estructuracion del yo.

e ¢l nifio aprende a conocer el mundo que lo rodea.

e favorece la sociabilidad temprana.

e facilita la comunicacion positiva.

e reconoce las diferentes tradiciones.

e c¢jecuta la accién de una manera mas rapida y con menos estrés.

e FEl juego infantil también implementa tres funciones basicas para la maduracion
psiquica:

e asimilacion

e comprension

2.3.9. La ludoterapia.

Es un experimento aplicado en el siglo XLX por el psicoanalista Sigmund Freud quien
usaba esta herramienta para poder detectar las fobias de sus pacientes, pero en el afio 1919
todavia no llegaba el uso de su terapia mediante la ludoterapia.

La ludoterapia no es una profesion es un recurso que pueden utilizar los especialistas para

ayudar a combatir problemas que presenten los nifios sobre todo en la parte emocional.
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Al referirse a lo emocional se toma en cuenta lo siguiente: estrés, baja autoestima, falta
de relacion social, etc.; cada uno de esos sintomas seran revelados y observado mediante

la ludoterapia.

Los juguetes que se pueden utilizar en el proceso de esta terapia son los siguientes: tizas,
plastilina, mufiecos de trapo, tijeras, aviones, materiales de construccidn, barcos, cubos
entre otros, mediante estos juguetes los infantes van a expresar y tendran esa facilidad de
comunicar lo sucedido, y a su vez aprenderan a perder el miedo.

El espacio adecuado para poder realizar esta terapia debe ser muy recomendable ponerlo
en practica ya que asi los nifios pueden proyectar los problemas que han tenido durante

el transcurso de su vida y lo reflejara de una forma amplia, facil y segura.

2.3.10. Etapas de juegos infantiles.

En cada una de estas etapas se puede observar como el nifio dependiendo su edad participa

en el desarrollo se sus habilidades.

2.3.10.1. Juego desocupado.

En este tipo de juego el infante hace actividades que no tiene ningln resultado en el
momento, pero es muy importante porque se puede evidenciar como involucra
movimientos, emociones, comportamientos y prepara la exploracion de su juego en el

futuro.

2.3.10.2. Juego solitario.

En este juego el infante lo hace solo, pero también demuestra como puede mantenerse
solo, esta etapa es muy aplicada en nifios de dos a tres afos debido a que todavia se centran
en ellos mismos. Cualquier nifio puede jugar de una forma independiente, pero se observa
la dificultad de jugar con otros nifios debido a que sus habilidades no estan desarrolladas

a una comunicacion y relacion.
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2.3.10.4. Juego de espectador

Este juego se produce cuando el infante observa jugar a otros nifios, pero no participa en
la actividad, pero al realizar esta accion tal vez no es de una manera desinteresada, pero
si se evidencia esto no es algo que deba preocupar a los adultos, el nifio también puede

aprender viendo jugar a otros y a su vez aprende reglas y adquiere vocabulario.

2.3.10.5. Juego paralelo

Se produce cuando juegan en el mismo lugar, pero cada nifio en su mundo, es decir le
gusta jugar con los otros, simplemente aqui desarrolla su propio juego, aprenden a

respetar turnos, habilidades, el espacio y observan al mismo tiempo y vuelven a su mudo.

2.3.10.6. Juego asociativo

Se involucran en el juego que los otros hacen, de esta manera desarrolla su habilidad
social, estimula el desarrollo del lenguaje y empiezan hacer amistades verdaderas.

Aunque también en esta etapa suelen jugar por separados.

2.3.10.7. Juego cooperativo

Aqui es donde los nifios se juntan y empiezan a crear nuevas experiencias, creatividades
y un manejo mas fluido en el lenguaje y habilidad social, sin embargo, todas las

habilidades que ha reunido en las otras etapas las une y la pone en practica.

2.3.11. Método Maria Montessori

Maria Montessori emple6 su método en Italia para nifios que tenian riesgo social con el
fin de que modifiquen su capacidad de aprender para que distribuyan el tiempo

aprendiendo a pensar y actuando por si mismo.
El juego proporciona la estimulacion del infante utilizando las bases del aprendizaje, el

ambiente, seguridad y confianza, adaptandolas a las nuevas experiencias de su vida

cotidiana.
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2.3.11.1. Pilares del método Montessori

Maria Montessori adapta los pilares fundamentales para un mejor nivel de desarrollo en

el entorno de los nifios:

2.3.11.2. Mente absorbente:

Es la capacidad que tiene el nifio para recibir la informacién del entorno y llevarlo a la
adquisicion de conocimientos como, por ejemplo: los padres de los infantes tienen la
responsabilidad de llevar los conocimientos innatos al desarrollo de la estimulacion:

gatear, saltar, tirar, lanzar, comer, patear etc.

2.3.11.3. Ambiente sin obstaculos:

La habitacion del nifio es la parte importante para que desarrolle las habilidades y
estimulos, por esa razon el espacio debe ser libre y adecuado para su amplio proceso de

aprendizaje.

2.3.11.4. Jugar aprendiendo / aprender jugando.

Para Maria Montessori no existe diferencia entre jugar y trabajar, para ella todos los nifios

aprenden mediante la motivacion, experimentan las cosas de su entorno y aprenden a

través del juego.

2.3.11.5. Materiales didacticos.

Son importantes para poder captar el aprendizaje, curiosidad y atencion del niflo, por eso
mediante este recurso se poseen valores: experimentales, funcionales, estructuracion, y

relaciones que ayudan a orientar el proceso de ensefianza.

2.3.11.6. Cuentos creativos con personajes

Para Montessori son beneficioso las historias imaginativas y creativas utilizando

personajes reales y objetos que sean conocidos, para que el nifio tenga la mayor facilidad
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de poder comprender cada parte relatada del cuento. Aconseja que no es recomendable
mostrar cuentos con personajes que vuelan o hablan a los nifios de corta edad por la forma
en que su etapa recién comienza a descubrir el porqué de las cosas. De acuerdo su avance

de edad ya ird aprendiendo a reconocer cuentos de fantasias.

2.3.11.7. Autonomia

Se debe ensefiar a los nifios a que aprendan a encontrar la solucidon a los problemas, el
cuidado de su personalidad, higiene y alimentacion de esa manera el nifilo demuestra el
interés de la curiosidad, concentracion y confianza de ellos mismo.
Montessori, recomienda a los padres que dejen actuar al infante, debido a que asi podra
visualizarse como avanza su comportamiento, la relacion con otras personas, la

participacion voluntaria y cooperacion.

2.3.11.8 Planos de desarrollo
Maria Montessori empled 4 periodos evolutivos llamado planos de desarrollo porque

observd que el nifo pasa de la infancia a la adolescencia. Cada uno de los periodos

muestra las caracteristicas que se construye de acuerdo a la edad:

Tabla 4 Plano de desarrollo

Caracteristicas Edad

Mente absorbente Nacimiento hasta los 6 afios

e a esta edad los nifios recopilan los
aspectos malos y buenos, el entorno
que lo rodea, la cultura en la que se

encuentra.

Mente razonadora Desde los 6 hasta los 12 afios
e cxplora el mundo que lo rodea de
acuerdo a su imaginacion |y

pensamiento abstracto.

Mente humanistica Desdelos 12 a los 18 afios.
e tiene la capacidad de entender a la
humanidad y la contribucion a la

sociedad.
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Mente especialista Desde los 18 a los 24 afios
e C(Capacidad para explorar el mundo y

estableciendo su propio lugar.

Fuente: Fundacion Argentina Maria Montessori
Elaborado por: Garcia y Tejada (2019)

2.3.12 Rosay Carolina Agazzi.

Las hermanas Agazzi, desarrollaron un método de ensefianza que se basa en respetar
completamente la naturalidad y la autonomia del nifio mediante un trabajo independiente.

Toda su metodologia debe ser ensefiada a través de actividades ludicas.

En unos de sus principios educativos pedagodgicos mencionan la pedagogia alegre,
centrada en el juego, que es la accion natural del nifio. Todo lo que se encuentre dentro o
fuera del salon de clases se convierte en juego que motiva, recrea y lleva al aprendizaje
espontaneo. Los juegos educativos contribuyen valores a la formacion integral de los
estudiantes, Por lo tanto, cada infante posee su propia individualidad, la misma que ha de
ser respetada, es por eso que se debe tener en cuenta las necesidades de cada estudiante

al momento de realizar una actividad ludica.

Las hermanas Agazzi utilizaban el siguiente juego para llevar a cabo los distintos
aprendizajes y cualidades en los nifios, se trataba que los nifios sean capaces de investigar

para que de esta manera ellos puedan adaptarse en el entorno que se encuentren.

Este juego se llama “La canasta de los tesoros " que consiste en sentar al nifio, de entre 5
0 6 meses de edad, cuando ¢l logre mantenerse sentado se colocara una cesta con
diferentes objetos que se iran alternando, los objetos se deben colocar en diferentes
lugares para que el infante logre alcanzarlos y de esta manera pudiera explorar.

Los objetos que se pueden emplear para realizar esta actividad podrian ser, objetos
naturales, (los que aportaba la naturaleza como frutas, piedras...) materiales metalicos
(llaves, instrumentos musicales...) materiales de madera (cucharas de palos, maracas...)

materiales de ropa, goma, papel y carton.

El objetivo principal de esta actividad es desarrollar la capacidad de coordinacion,

estimular el oido, la vista el tacto ademas de reconocer los objetos que se encuentran en
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el entorno de esta manera fomentar la curiosidad que es innata en los nifios para investigar

y descubrir el mundo que los rodea.

2.3.13. Etimologia de la palabra convivencia

La palabra convivencia proviene del prefijo “con” y la raiz “vivencia”. El prefijo “con”
introduce la idea de conjunto, de compaiiia, hostilidad o amistad. La raiz “vivencia” es el
término latin “vivere” que significa tener vida o existir; vivencia es un conjunto de
acciones, pensamientos, sentimientos y comportamientos de una persona de o de un grupo

que permiten diferenciarlo de los demas.

Para poder vivir juntos e interactuar, cada sujeto tiene su manera de vivir, pensar, actuar
y de sentir. Al convivir con otras personas no todas las opiniones u observaciones seran
asertivas, en ciertos casos habrd contradictorias, desde aquel momento a estas fisuras
contradictorias se las puede considerar como un elemento negativo en la conformacioén
de la vida junto y con los demas, pero cada una de estas convivencias son experiencias de

vida.

A convivir se aprende. Dicho de otra forma: hay que aprender a convivir.

Bisquerra (2008) La convivencia exige una serie de competencias personales y
sociales que no vienen dadas por la naturaleza, sino que hay que adquirirlas a
través de la educacion. Entre ellas estan el respeto, escuchar, dialogo, empatia,

mantener la calma, responsabilidad, solidaridad. (p.91)

Es decir que el convivir con otra persona se va aprendiendo con el avance de
conocimientos que nos imparte la educacion, modificando las vivencias pasadas y a su
vez ponerlo en practica con una comunicacion positiva que permite compartir en armonia

con los demas en las diferentes situaciones de vida.
Es importante que en la vida diaria concienciemos que el convivir no solo se trata del

afecto positivo hacia las demas personas, sino de cumplir con muchas caracteristicas que

empiecen desde el interior de la persona:

23



e respetarse a si mismo.

e ser solidario, tolerante y prudente consigo mismo.

e cvitar situaciones que incomoden a otras personas.

e valorar la formacion hacia el logro de su proyecto de vida.

e respetar las diferencias, culturas, religion y lenguas de cada region.

El interactuar con otras personas del entorno es inevitable, es por esta razon que se debe
brindar una convivencia sana que genere el bienestar de los sujetos. Si bien es cierto, no
es una tarea facil de llevar a cabo, debido a las diferencias, cualidades y caracteristicas de
cada individuo, por eso es ahi donde se hace referencia que es muy importante brindar
respeto y respetarse entre si. El referirse a la palabra convivir no solo es con las mismas
personas que comparten un mismo hogar, el convivir también hace referencia a los

compaiieros de trabajo, vecinos de la comunidad, amigos, familias, etc.

No es facil mantener una convivencia positiva y sin conflictos, pero si se puede establecer
acciones fundamentales para tener un resultado satisfactorio, el cual se debe respetar las

diferencias y puntos de vista de cada persona por més que sea diferente al propio.

El Curriculo de Educacion Inicial vigente menciona que en la caracterizacion de los
ambitos de desarrollo y aprendizaje para infantes del subnivel Inicial 1 y 2 desde (6 meses

hasta los 5 afios) destaca los siguientes &mbitos:

En el Subnivel Inicial I el &mbito de Vinculacién emocional y social pretende desarrollar
la capacidad socio-afectiva de los nifios, la misma que parte de interactuar desde sus
caracteristicas egocéntricas (se centran mds en si mismos) y de la relacion de apego con
la madre y/o cuidadores, para que paulatinamente, por medio de las diferentes
manifestaciones emocionales e interacciones con los otros, se vayan generando nuevos
vinculos con otros actores y entornos, procurando asi un estable proceso de socializacion.
Para desarrollar el aspecto emocional del nifio en esta edad, se requiere fundamentalmente
del contacto calido y afectivo y de las multiples manifestaciones de carifio, amor, buen
trato, cuidado, respeto, aceptacion y proteccion que el nifio logre tener, partiendo de la
relaciéon que se establece con la madre y con las personas que conforman su grupo
primario inmediato, asi como también con las personas encargadas de su atencion. Todo

ello permitird desarrollar un proceso de identificacion y de relacion con la familia, con
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otras personas y con grupos mas amplios, asi como aportara a la configuracion de una
personalidad que garantice procesos adecuados de autoestima, seguridad, confianza,

identidad personal y cultural, entre otros aspectos importantes

Por lo tanto, a esta edad aquel ambito ayuda a interiorizar €l por qué es muy importante
que el nifio sea participe de dichas caracteristicas de tal manera que pueda interactuar
socialmente con mayor seguridad y confianza y a su vez favorecer los conocimientos de
si mismo, relacionarse de manera positiva con otras personas, el desarrollo de expresar

sus emociones y el reconocimiento de caracteristicas propias de su identidad.

En el Subnivel Inicial II el &mbito de Convivencia se consideran aspectos relacionados
con las diferentes interrelaciones sociales que tiene el nifio en su interaccion con los otros,
partiendo de su nucleo familiar a espacios y relaciones cada vez mas amplias como los
centros educativos. Para esto es necesario incorporar el aprendizaje de ciertas pautas que
faciliten su sana convivencia, a partir de entender la necesidad y utilidad de las normas
de organizacion social, de promover el desarrollo de actitudes de respeto, empatia, el goce

de sus derechos y la puesta en practica de sus obligaciones.

Los nifios de esta edad de acuerdo al curriculo desarrollan actitudes de convivencia
armonica con las personas de su entorno que ayudan a establecer el proceso de
socializacion respetando las diferencias de cada sujeto, también el infante en esta edad
demuestra solidaridad dentro y fuera de su entorno, adquiere normas de convivencia e
identifica las diferentes personas del entorno que lo conforman. La convivencia en el nifio
es la interaccion que tiene con los demads, desde su entorno familiar y amplidndose en los
centros educativos; por eso es necesario integrarlo en el aprendizaje, para que facilite un
mejoramiento en el ambiente escolar, de tal manera que se pueda promover el desarrollo
de las actitudes.

Al iniciar una relacidon con otra persona segun la seguridad y confianza que se le haya
brindado el nifio establecerd una interaccion y comunicacion de manera eficaz, por lo

tanto, el infante podra desarrollar un vinculo afectivo.

Perales, Arias, & Bazdresch (2014) afirman que: La convivencia es el reflejo de la
cultura que se desarrolla en la vida cotidiana, implica el modo de ser de cada
persona en interrelacion con los otros, donde cada sujeto pone en practica sus

creencias, percepciones, reflexiones, el conocimiento adquirido, etc. (p.91)

25



La convivencia es aplicada en todos los ambitos de la vida del ser humano que se refleja
cuando los nifios se integran expresando su manera de pensar y actuar teniendo en cuenta
que, aunque no se tiene las mismas percepciones lo mas idoneo seria respetarse uno a

otros con sus diferencias.

Las instituciones educativas son lugares donde se forma a personas capaces de convivir
en comunidad, de conocerse y reconocer a otros individuos. En la diversidad de personas
que se encuentran en la institucioén es necesario incluir a todos sus miembros y propiciar
un ambiente agradable para que se dé el aprendizaje. Es significativo el que los

estudiantes aprendan a vivir en comunidad, a reconocer a los demas con sus diferencias.

2.3.13.1 Convivencia social

Aprender a compartir un espacio con otras personas que tienen pensamientos, ideas y
comportamientos diferentes, es a lo que se denomina convivencia social, ser tolerante y
pacifico ante diferencias que se pueda tener con las personas con las que pasas un tiempo
de recreacion, deporte o reunion, estas ensefianzas se dan desde temprana edad para evitar
que el nifo sea apatico, la mayoria de los nifios acogen conductas de sus padres que
después son dificiles de corregir, se debe tomar en cuenta que estas situaciones son
ineludibles por lo que es importante saber inculcarlas para que aprendan a sobrellevar las

convivencias que van a tener

2.3.13.2. Convivencia Escolar

La convivencia escolar estd formada por la integracion de las relaciones humanas que
forman parte de un establecimiento educativo que se encargan de prevalecer el respeto e
igualdad de los derechos de cada uno de los educandos, asi como también hace énfasis en

la buena préctica de valores que ayudara a la formacion integral de los estudiantes.

Fierro. (2013) La convivencia escolar se la puede definir como el conjunto de
practicas relacionales de los agentes que participan de la vida cotidiana de las
instituciones educativas, las cuales constituyen un elemento sustancial de la

experiencia educativa, en tanto que la cualifican (p.106)
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Por lo tanto, el desarrollo la convivencia escolar es la base fundamental para que se pueda
lograr un correcto proceso de ensefianza aprendizaje en los estudiantes de todos los

niveles de educacion

2.3.13.3. Importancia de la convivencia escolar

La convivencia en las instituciones significa que todos los actores educativos se
relacionen en un clima agradable que proporcione la armonia, el buen trato de todos sus
actores que tanto docentes como estudiantes aprendan a convivir, por lo tanto, es
importante hacer énfasis en desarrollo de la empatia que es ponerse en el lugar del otro

ya que esto determinara las buenas relaciones sociales a futuro.

Para Maquinez (2014) el aprender a convivir en la escuela es importante porque:

El aprendizaje de la convivencia escolar tiene una dimension preventiva, ya que
pretende formar en los/las estudiantes un pensamiento critico y autobnomo, con el
fin de que tomen las decisiones personales responsables, anticipdndose a

situaciones que amenacen o alteren la convivencia con sus pares. (p.23)

La convivencia escolar es un factor importante para mejorar el desarrollo de los
aprendizajes, ayudan a los estudiantes a la toma de decisiones y a promover el
pensamiento critico, ademas favorece la interrelacion entre compafieros lo que conlleva
a formar un ambiente escolar favorable, el mismo que garantizara una sana convivencia
dentro y fuera del salon de clases.

Segun el filésofo y pedagogo John Dewey en su obra “Mi credo pedagdgico” expone
como uno de sus pensamientos que “la escuela como institucion es una de las formas de
vida en comunidad” desde esta perspectiva podemos decir que la buena convivencia se
debe enseiar, sin dejar de pensar que el momento en que se vive se esta conviviendo con

otros.
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2.3.13.4. Valores en la convivencia.

La clave para lograr un desarrollo integral en los estudiantes estd en la formacion de
valores que ayudara a potenciar habilidades intelectuales y talentos para una buena
convivencia, de esta manera se tiene presente que es en el hogar donde se empieza a
fomentar la practica de valores para luego ser potenciados en el entorno escolar con la

ayuda de cada uno de los docentes.

Por lo tanto, Velasquez, 2011 afirma que la convivencia escolar es la responsabilidad
compartida en el absoluto respeto a los derechos de los demés como base de ejercicio
satisfactorio de los propios derechos personales.

Convivir en armonia es respetar el derecho de los demas que se encuentran en nuestro

entorno social, escolar y laborar haciendo énfasis en los siguientes valores:

e respeto

e paciencia

e tolerancia
e amor

e honestidad
e solidaridad

e educacion

2.3.13.5. Factores que afectan la convivencia en las instituciones educativas

Existen varios factores que pueden deteriorar la convivencia en las instituciones

educativas entre las cuales tenemos las siguientes:

2.3.13.6. Conflictos escolares

Cuando se habla de convivencia es necesario tener presente que se pueden presentar una
serie de conflictos entre pares, estos pueden surgir por multiples factores tanto internos
como externos ocasionando un ambiente inadecuado para el estudiante, es por ello que el
docente debe proponer actividades donde involucre al estudiante en su parte afectiva y

emocional para potenciar el desarrollo pleno de una convivencia saludable.
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A continuacion, se mencionara cuatro tipos de conflictos que se pueden dar en el entorno

escolar:

2.3.13.7. Conlflicto de poder

Son todos los conflictos que se dan por el incumplimiento de normas y reglas establecidas

por la institucion educativa.

2.3.13.8. Conflictos de relacion

Se ocasiona cuando uno de los infantes del conflicto es superior bien jerarquicamente o

emocionalmente al otro.

2.3.13.9. Conflictos de rendimiento

Son los relacionados en el &mbito académico donde el estudiante presenta dificultades en

equilibrar sus necesidades formativas y lo que el docente o institucion le ofrece.

2.3.13.10. Conlflictos interpersonales

Son los que se dan en el entorno escolar y van mas alla del hecho educativo ya que este
tipo de conflicto es una reproduccion de la sociedad en la que se encuentra relacionado el

nifo.

2.3.13.11. Comportamiento escolar

El comportamiento es la manera de actuar del nifio donde responde a un estimulo que
puede ser generado por su entorno inmediato, el infante puede comportarse de diferentes
maneras segin el lugar y las personas. Por eso es fundamental que los docentes
determinen reglas y ordenes dentro del salon de clases que ayuden a mantener el buen

comportamiento entre estudiantes.

Cervini y Quiroz (2014) afirman que algunas caracteristicas de la estructura familiar

probablemente afecten al comportamiento escolar del nifio de diversas formas, a la vez
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ciertas caracteristicas de este (actitudes, comportamientos) puedan incidir en decisiones

familiares.

El comportamiento de un nifio incide en el de otro, en algunos casos se ve influenciado
por la familia, los amigos, los compafieros de clases y las personas que estan en su
entorno, por esta razon los docentes deben fomentar un clima agradable dentro y fuera

del salén para que eso sea un eje transversal en sus familias.

2.3.13.12. Problemas en la familia

En la actualidad la falta de comunicacion y socializacion en las familias ha logrado que
muchos nifios imiten actitudes que se presentan en el hogar. Por lo tanto, dentro de un
nucleo familiar se tiene que poner en practica una buena relacion con las personas que lo

conforman ya que la familia es el primer agente educador en el hogar.

Gonzales, Marquez, & Lopez (2015) aseguran que la construccion del yo en el ser
humano se produce a partir de la interaccion con otros y, sobre todo, con los otros
iniciales: por tanto, quienes van a marcar los cimientos de esa construccion es la familia.
Las personas construyen su personalidad partiendo de otros similares es decir de su
familia siendo ella su primer entorno desde el nacimiento, los rasgos de personalidad no

se heredan de otros simplemente se forman de acuerdo con el medio que se rodea

2.3.13.13. Habilidades que mejoran la convivencia escolar.

Para poder optimizar y desarrollar las relaciones interpersonales de la convivencia
escolar, es necesario que la educacion mediante su proceso de ensefianza origine el
desarrollo de habilidades que pueden ser: empatia, reciprocidad, expresion afectiva de

modo verbal y gestual.
Velasquez, 2011 Acentiia que la convivencia escolar es el aprendizaje de actitudes,

conductas y comportamiento que determinan la interrelacion armoniosa, respetuosa y

responsable entre los diferentes miembros de un establecimiento educacional.
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Por medio la convivencia se puede conocer la personalidad de los educandos y se puede

mejorar las aptitudes y actitudes de los nifios.

e capacidad de auto evaluacion y auto critica

e pensamiento critico

e capacidad para fundamentar y defender posturas

e respeto a los enfoques diferentes e ideologia divergente
e capacidad de observacion

e capacidad de analizar

e capacidad para manejar el lenguaje de un modo correcto y preciso.

2.3.13.14. Principios de la convivencia escolar

Para realzar a un nivel mas alto la calidad de la convivencia y destacar las prohibiciones
tradicionalistas en nuestras instituciones educativas y sociedad, es necesario poner en
practica los siguientes principios: experiencias y ambientes de aprendizajes, comprender,
aprender y emprender. Absolutamente todos los miembros de la comunidad educativa son

sujetos de derecho.

De esta forma en el art. 11 del codigo de la nifiez y la adolescencia establece que el interés
superior es un principio que esta orientado a satisfacer el ejercio efectivo del conjunto de
los nifios y nifias y adolescentes, e impone a todas las autoridades administrativas y
judiciales y a las instituciones publicas y privadas el deber de ajustar sus decisiones y

acciones para su cumplimiento.

Para apreciar el interés superior se considerara la necesidad de mantener un justo
equilibrio entre los derechos y deberes de nifos, nifias y adolescentes, en la forma que

mejor convenga a la realizacion de sus derechos y garantias.
Todas las instituciones educativas tanto publicas como privadas deben de cumplir con su

derecho y garantizar, certificar la igualdad de oportunidades de nifios y nifias y

adolescentes del pais.

31



2.3.13.15. Convivencia en las instituciones educativas del Ecuador

Segun estudios hechos en el 2015 por la Organizacion Rescate Escolar, en las
instituciones educativas del Ecuador la convivencia se ve deteriorada, ya que de cada 10
estudiantes dos son victima de maltrato, acoso, etc. De acuerdo con las encuestas
realizadas, en una de las preguntas a los representantes legales, si su hijo ha enfrentado
algiin tipo de violencia con sus compafieros. A continuacion, se puede observar los

siguientes datos.

Tabla 5 Enfrentamiento de violencia entre estudiantes.
Si 78%
No 22%

Fuente: (el comercio, 2016)
Elaborado por: Garcia y Tejada (2019)

La frecuencia con que esta se da estas cifras, esto es una clara evidencia de que la

convivencia entre pares no es buena. A continuacion, se detalla lo siguiente:

Tabla 6 Frecuencia de la violencia

Violencia Porcentaje
Violencia una vez a la semana 47%
Insultos o burlas 68%
Maltrato fisicamente por docentes 7%
Humillacién e insultos por docentes 4%

Elaborado por: Garcia y Tejada (2019)

Referente a estas cifras se puede decir que es conveniente que en los colegios se dé una
buena gestion al codigo de convivencia institucional, se realice el debido seguimiento, y

estd de mas decir que se lo actualice.

2.3.13.16. Realidad internacional de la convivencia escolar
Lopez (2015) refiere que la Unesco y sus estados miembros celebraron entre el 2001 y el

2010, la “Década Internacional por una Cultura de Paz y No-Violencia para los Nifios del

Mundo.
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Este tipo de organizaciones demuestran la importancia que tiene la convivencia en la
educacion a nivel mundial. La convivencia escolar se puede usar como prevencion de
violencia, generacidon de climas escolares constructivos nutritivos, debe ser parte de la
garantia del derecho y por tanto se ha ido formando como un eje cada vez mas central de

las politicas educativas.

La Unesco mostr6 la importancia que tiene la convivencia escolar para mejorar la calidad
de los aprendizajes. A pesar de esta evidencia y las politicas que se han podido
perfeccionar, subyacen distintas logicas respecto de por qué es importante preocuparse
de la convivencia escolar. Una parte de los esfuerzos por mejorar la convivencia escolar
se basa en una racionalidad instrumental que entiende a la convivencia escolar como un

medio para llegar a lograr unos buenos aprendizajes.

2.3.13.17. Factores que benefician a la convivencia escolar.

Lopez (2015) Resalta que una parte de los esfuerzos por mejorar la convivencia escolar
se basa en una racionalidad instrumental que entiende a la convivencia escolar como un

medio para lograr buenos aprendizajes.

Para poder logra un buen aprendizaje las instituciones educativas deben tener claro que
se logra mediante una buena convivencia escolar, los factores que benefician la
convivencia estan relacionados con valores que se emplean en la vida cotidiana, a

continuacion, se mencionaran varios valores:

e vigilar y responsabilizarse por todos sus utiles escolares.

e ayudar manteniendo todo en orden asi mismo mantener el aseo del aula y de las
diversas dependencias o zonas recreativas.

e respetar sus gustos deportivos, musicales, y de vestimenta de los demas.

e notificar a los dirigentes y/o docentes las situaciones dificiles como dafios y actos
que atenten contra el bienestar de la colectividad educativa.

e cumplir las observaciones e instrucciones del personal docente, padres de familia
o personal administrador

e mantener el buen comportamiento en los vehiculos que facilitan el servicio de

transporte a la institucion.
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e integrase puntualmente a clases y actividades escolares, guardando el debido
respeto.

e informar y almacenar una actitud digna y respetuosa en los actos civicos,
deportivos y culturales programados en la institucion educativa.

e no usar sobre nombres, apodos o hacer bromas o burlas de mal gusto que
obstaculicen las relaciones entre los miembros de la institucion educativa.

e manifestar ante las autoridades de la comunidad educativa cualquier abuso

autoridad o conducta no ética por parte de los educadores.

2.3.13.18. La convivencia escolar y la ensefianza

La convivencia forma la esencia de las relaciones sociales. Po lo tanto es importante
aprender a convivir. Este aprendizaje se logra desde el hogar y en los establecimientos

educativos.

Martin (2013) Sustenta que Durante los tltimos afios, han ido surgiendo voces de
intelectuales y educadores que, desde diferentes perspectivas y usando diversos
medios, han resaltado no solo que fomentar la convivencia debe ser uno de los
aspectos nucleares de la tarea educativa del siglo XXI sino que la escuela, como
escenario en el que se producen continuas interacciones y en el que el alumnado
emplea gran parte de su tiempo, se presenta como un ambito social idéneo para

aprender a vivir juntos. (p.54)

Este aprendizaje se logra desde el hogar y en los establecimientos educativos. La escuela
es una institucion primordial en la cual se aprende aproximadamente 49 valores desde la
primera infancia hasta la adolescencia. Después del hogar, es el lugar de mayor
importancia para el desarrollo 6ptimo de los nifios y nifias y adolescentes y es justo en las
aulas de las instituciones educativas donde aprenden y se educa para relacionarse con los

demas.

La convivencia es un aprendizaje: se ensefla y se aprende a convivir. Esta claro que la
escuela es un lugar idoéneo para aprender a convivir porque el objetivo principal de las
instituciones educativas, ademas de ensefiar contenidos, es ensefiar a ser ciudadanos,

respetar los derechos de los demas.
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Por esta razon este proyecto estd basado en la influencia de los juegos infantiles enfocada
en la convivencia de los nifios y nifias; de este modo permite que los docentes puedan
ampliar en la ensefanza aprendizaje del estudiante ¢l porque es importante que se
incremente un eficaz ambiente arménico y se busque diferentes estrategias para poder
aplicarlo en la educacion preescolar, ya que es la base fundamental en donde se puede

mejorar la interaccion del nifio o nifia en el proceso educativo como en su diario vivir.

Debido a esto, los estudiantes aprenden a relacionarse con sus compafieros, sin
discriminarlos, con equidad e igualdad, es decir que el docente cumple un rol muy
importante en el salon de clases para cada alumno; por ello es el encargado de impartir
conocimientos y generar un buen ambiente escolar para que los nifios puedan ser

aceptados y no excluidos.

También es importante que las instituciones educativas y docentes retomen la
convivencia junto con los juegos infantiles en la primera infancia, e inculcarlo de manera
cotidiana y no solo como un tema escolar. Por lo tanto, surge de las necesidades
manifestadas mediante los trabajos en clases con los nifios de esta etapa y de la

observacion de su conducta en donde se pueda fomentar por medio de los padres.

De acuerdo al tema a plantear en este proyecto, se escogid la escuela constructivista el
cual indica que es la construccion del ser humano, por ello se realiza con los
conocimientos que ya posee es decir los previos, el cual es de manera continua.

El creador de la psicologia genética, Jean Piaget, define al constructivismo en base a sus
investigaciones realizadas (Serulnikov, A. & Suarez, R. 2001), de la siguiente manera:
“El sujeto interactiia con la realidad, construyendo su conocimiento y, al mismo tiempo,
su propia mente. El conocimiento nunca es copia de la realidad, siempre es una

construccion”.

Para el constructivismo no son los conocimientos nuevos que se tenga, sino adquirir
nuevas competencias que servira al alumno aplicar lo conocido a una situacion nueva.
Considera que la construccion se produce cuando el nifio interactia con el objeto del

conocimiento.
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Unas de las estrategias importantes para llevar a la practica este proceso es cuando el
infante estimula el saber hacer y saber ser; por ello se refiere a lo conceptual,
procedimental y lo actitudinal. En esta construccion el docente actia como mediador,
facilitador y hasta como un participante mas; a su vez también ayuda a que el nifio se

vincule con el conocimiento y proceso de adquisicion.

David Ausubel en la teoria del aprendizaje significativo plantea que es cuando el alumno
interacciona sus conocimientos previos con la nueva informacion, de tal manera que al

relacionarse posee un nuevo aprendizaje.

Ausubel (1976) menciona que el aprendizaje significativo es una teoria psicologica
porque se ocupa de los procesos mismos que el individuo pone en juego para generar su
conocimiento; se centra la atencion en lo que ocurre en el aula cuando los estudiantes
aprenden; en la naturaleza de ese aprendizaje; en las condiciones que se requieren para

que éste se produzca; en sus resultados y, consecuentemente, en su evaluacion.

La funcion del docente hacia el alumno en el aprendizaje significativo depende del

contexto y la experiencia previa que posea, el cual debera tener presente algunos pasos:

e preocuparse mas por el contenido a ensefiar que por la cantidad.
e identificar los conocimientos previos del infante para ensefiar los nuevos.
e ensefiar al estudiante que lo aprendido se practica para poder asimilar el

conocimiento.

Es por esta razon que la escuela constructivista y la teoria de Ausubel ayudan a las

variables dependientes e independientes de este proyecto.

2.4. Marco conceptual

2.4.1. Convivencia. - La convivencia escolar es el hecho ineludible que se produce entre
personas que comparten un lugar, un tiempo y una tarea en comun (formar y formarse).

(Aristimufio y Noya , 2015, p.3)
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2.4.2. Aprendizaje significativo. — Un aprendizaje es significativo cuando los
contenidos: Son relacionados de modo no arbitrario y sustancial (no al pie de la letra) con
lo que el alumno ya sabe. Por relacion sustancial y no arbitraria se debe entender que las
ideas se relacionan con algln aspecto existente especificamente relevante de la estructura
cognoscitiva del alumno, como una imagen, un simbolo ya significativo, un concepto o

una proposicion (Ausubel, 1983, p.18).

2.4.3. Constructivismo. — el constructivismo es una confluencia de diversos enfoques
psicoldgicos que enfatizan la existencia y prevalencia en los sujetos cognoscentes de
procesos activos en la construccion del conocimiento, los cuales permiten explicar la
génesis del comportamiento y el aprendizaje. Se afirma que el conocimiento no se recibe

pasivamente ni es copia fiel del medio. (Diaz.2015)

2.4.4. Juegos infantiles. - Se define como una actividad placentera, libre y espontanea,
sin un fin determinado, pero de gran utilidad para el desarrollo del nifio. Las
connotaciones de placentera, libre y espontanea del juego son fundamentales y por tal

razon debemos garantizarlas con nuestro acompafiamiento inteligente. (Gomez. 2014,

p-5)

2.4.5. Real Academia Espaifiola: jugar significa hacer algo con alegria y con el fin de

entretenerse o divertirse.

2.4.6. Aprendizaje: la eficiencia del aprendizaje pocas veces se ha conseguido cuando
se agrupa a los estudiantes. Es decir que se muestra una satisfaccion en el aprendizaje de

forma individual. (Fischer. 2002, p.216)

2.4.7. Rol docente: instruccion y modelaje que debe transmitir el tutor para favorecer la
identificacion de potenciales propios y del espacio convirtiendo el aprendizaje del

estudiante de una forma significativa. (Carmina y cruells. 2004)
2.4.8. Juego: actividad que se presenta en una ficha ttil y manejable que explica la

definicion, objetivos, tipos de participantes, a quien va dirigido, y la forma de

desarrollarlo, para fomentar la flexibilidad y posibilidad de aceptacion.
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2.4.9. Convivencia escolar: interrelacion que se da entre diferentes miembros de la
comunidad educativa con incidencia significativa en el desarrollo ético, socio afectivo,

intelectual del estudiante.

2.5. Marco legal

La presente investigacion se basa en los siguientes aspectos legales que se reposan en la
Constitucion de la Republica del Ecuador, Ley Organica de Educacion Intercultural, y el

Cdédigo de la nifiez y adolescencia.

Art.27 de la Constitucion Politica de 1a Republica del Ecuador menciona:

La educacion se centrard en el ser humano y garantizara su desarrollo holistico, en el
marco del respeto a los derechos humanos, al medio ambiente sustentable y a la
democracia; sera participativa, obligatoria, intercultural, democratica, incluyente y
diversa, de calidad y calidez; impulsara la equidad de género, la justicia, la solidaridad y
la paz; estimulara el sentido critico, el arte y la cultura fisica, la iniciativa individual y
comunitaria, y el desarrollo de competencias y capacidades para crear y trabajar. La
educacion es indispensable para el conocimiento, el ejercicio de los derechos y la
construccion de un pais soberano, y constituye un eje estratégico para el desarrollo

nacional. (Asamblea Nacional, 2008)

2.5.1. Art.2 de la LOEI inciso (i, z) sobre los principios expresa lo siguiente:

i) Educacion en valores. - La educacion debe basarse en la transmision y practica de
valores que promuevan la libertad personal, la democracia, el respeto a los derechos, la
responsabilidad, la solidaridad, la tolerancia, el respeto a la diversidad de género,
generacional, étnica, social, por identidad de género, condicion de migracion y creencia
religiosa, la equidad, la igualdad y la justicia y la eliminacion de toda forma de

discriminacion. (Loei, 2012)

z) Interculturalidad y plurinacionalidad.- La interculturalidad y plurinacionalidad
garantizan a los actores del Sistema el conocimiento, el reconocimiento, el respeto, la
valoracion, la recreacion de las diferentes nacionalidades, culturas y pueblos que

conforman el Ecuador y el mundo; asi como sus saberes ancestrales, propugnando la
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unidad en la diversidad, propiciando el dialogo intercultural e intercultural, y
propendiendo a la valoracion de las formas y usos de las diferentes culturas que sean

consonantes con los derechos humanos. (Loei, 2012)

Art.3 sobre los fines de la educacion sefiala en su inciso (1)

La Promocion de igualdades entre hombres, mujeres y personas diversas para el cambio
de concepciones culturales discriminatorias de cualquier orden, sexistas en particular, y
para la construccion de relaciones sociales en el marco del respeto a la dignidad de las

personas, del reconocimiento y valoracion de las diferencias. (Loei, 2012)

2.5.2. Codigo de la nifiez y adolescencia:

Art. 42.- Derecho a la educacion de los nifios, niiias y adolescentes con discapacidad:

Los nifios, nifias y adolescentes con discapacidades tienen derecho a la inclusion en el
sistema educativo, en la medida de su nivel de discapacidad. Todas las unidades
educativas estdn obligadas a recibirlos y a crear los apoyos y adaptaciones fisicas,
pedagodgicas, de evaluacion y promocion adecuadas a sus necesidades. (Congreso
Nacional, 2003.)
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CAPITULO III

METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION

3.1. Metodologia

En el presente trabajo investigativo se detalla la metodologia, técnicas, métodos y
procedimientos que se va a realizar para encauzar de un modo eficiente el proceso de la
investigacion cientifica y determinar de qué manera inciden los juegos infantiles en el
desarrollo de la convivencia de las nifias de 4 a 5 afios de la Escuela Bésica la Presentacion

de Guayaquil.

La metodologia es considerada como la base fundamental para el investigador por lo tanto
decide las técnicas y métodos que se aplican en el estudio que se va a investigar, de forma

sistematica y ordenada.

3.2. Tipo investigacion

Descriptiva

Este tipo de investigacion da a conocer varias caracteristicas de las nifias en el salén de
clases con el fin de recolectar informacion del tema de estudio de tal manera que, por la
extraccion de los instrumentos y técnicas aplicadas permitieron recolectar, presentar y
analizar datos que fueron utilizados para el estudio. Mediante esta investigacion se pudo
obtener los datos precisos acerca de la influencia de los juegos infantiles en el desarrollo
de la convivencia, para llevar a cabo una informacion proveniente de la realidad; sin
embargo, como resultado se realiza una propuesta con el fin de incidir los juegos infantiles

en los docentes y padres de familia y asi fomentar el desarrollo de la convivencia.

De campo

En esta investigacion los datos e informacion obtenidos son la realidad del medio donde
se presenta el problema, toda la informacion fue extraida mediante la aplicacion de
técnicas e instrumentos que permitieron verificar la realidad de la problematica planteada.
Por lo tanto, esta investigacion permitid recolectar los datos pertinentes de la Escuela

Basica la Presentacion de Guayaquil a los docentes, directivos, padres de familia y
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estudiantes de inicial I de 4 a 5 afios; lugar donde se evidenci6 la problematica a

investigar.

3.3. Enfoque de la investigacion

La presente investigacion se desarrolla bajo una guia mixta, porque se combinan ambos
enfoques que permiten obtener informacion de orden cualitativo y cuantitativo ya que los

dos contribuyen para la consecucion y la determinacion del problema en estudio.

Cualitativa: en este enfoque se va a lograr recolectar informacion sobre los juegos
infantiles en el desarrollo de la convivencia, el cual ayud6 analizar los datos obtenidos

basados en la observacion.

Cuantitativa: Este enfoque obtiene respuestas de las preguntas realizadas con la

finalidad de tomar una decision exacta para la aplicacion de los juegos infantiles.

3.4. Métodos de investigacion

Método inductivo: es indispensable que el método inductivo sea aplicado porque permite
que este proceso pueda obtener conclusiones mediante observaciones para una posible
solucion al problema. Por eso esta técnica ayudo a indagar el problema empleando los
datos como la encuesta a los padres de familia de la Escuela Basica la Presentacion de

Guayaquil.
Método deductivo: logra obtener conclusiones sobre el estudio y conocer la idea
planteada. Por lo tanto, en esta técnica se quiere enmarcar el problema de investigacion

interno, con el fin de analizar la aplicacion de los juegos infantiles para fortalecer el

desarrollo de la convivencia en las nifas de 4 a 5 afios.

3.5. Técnicas e Instrumentos de investigacion

Para el desarrollo de esta investigacion se utilizaron las siguientes técnicas e

instrumentos:
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Entrevista: En esta investigacion se utilizo la entrevista, la misma que se realizé a la
directora y docentes de la institucion por lo tanto tiene como finalidad obtener la

informacion pertinente sobre el problema planteado.

Encuesta: Método para recopilar informacion mediante preguntas disefiadas a un grupo
de personas. La encuesta fue realizada a los padres de familia, de tal manera que este

instrumento permitio recopilar datos sobre la percepcion del desarrollo de la convivencia.

Ficha de Observacion: Esta técnica tiene como objetivo recopilar informacion a través
de la ficha la cual est4 destinada a evidenciar a las nifias en el desarrollo de la convivencia
mediante los juegos infantiles. Esta ficha se aplic6 en dos momentos: antes de la
aplicacion de talleres ludicos y después de ejecutarlos, se logré observar como los nifios

utilizaron los juegos infantiles en el desarrollo de la convivencia.

3.6. Datos de poblacion y muestra

Poblacion
Como poblacion se ha considerado a 1 directivo; 4 docentes, 42 padres de familia y 42

estudiantes de educacion inicial de la Escuela Bésica la Presentacion de Guayaquil.

Muestra
En esta investigacion para poder aplicar los instrumentos y técnicas se tomd como
referencia a 1 directivo, 2 docentes, 27 padres de familia y 27 estudiantes de inicial 2 de

la Escuela Basica la Presentacion de Guayaquil.

Tabla 7 Muestra de la institucion
Grupo individuo  Tamafio  Tamafio Tipo de muestra Método técnico

de grupo  de muestra

Directivo 1 1 Intencional simple Entrevista

Padres de Familia 42 27 Intencional simple Encuesta

Docente 4 2 Intencional simple Entrevista
Estudiantes 42 27 Intencion simple  Ficha de observacion

Fuente: (escuela Claretiana “"La Presentacion”)
Elaborado por: Garcia y Tejada (2019)
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3.7. Procesamiento, presentacion y analisis de resultados

Entrevista dirigida a docentes

1. Mencione 3 aspectos por las cuales usted considere que los juegos infantiles

en los nifios son importantes.

Respuesta docente 1:

e Enriquece la creatividad

e Estimula los sentidos

e Mejora su socializacion.
Respuesta docente 2:

e Potencia su imaginacion

e Desarrolla sus habilidades motoras

e Incrementa su lenguaje

2. (;Cree usted que los padres de familia estan conscientes de la importancia de
fomentar una sana convivencia en los nifios?
Respuesta docente 1:
Yo creo que la gran mayoria de padres de familia se preocupa por que su hijo adquiera

y desarrollen otro tipo de habilidades.

Respuesta docente 2:
Existen muchos padres que estan conscientes por eso desde casa se preocupa por fomentar

valores que ayuden a mejor la convivencia.

3. Indique 3 juegos infantiles que ayuden al desarrollo de la convivencia.
Respuesta docente 1:

e Baile de lasilla

e Juguemos en el bosque

e Simon dice

Respuesta docente 2:
e Futbol

e La gallinita ciega
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e Cuento dramatizado

4. Escriba 2 caracteristicas de los juegos infantiles que considera usted son
importante en los nifos.
Respuesta docente 1:
e Aprende a seguir 6rdenes
e Favorece su integracion
Respuesta docente 2:
e Desarrolla sus funciones psicomotrices

e Tiene una finalidad especifica

5. ¢Qué juegos infantiles considera usted son de mayor agrado de los nifios?
Respuesta docente 1:

e Rompecabezas

e Juegos de roles (imitar personajes)

e Futbol
Respuesta docente 2:

e Juegos de memoria

e Juegos grupales

e Las escondidas

6. ;Qué es para usted la convivencia?
Respuesta docente 1:
Es la accion de convivir con un grupo determinado de forma respetuosa, y responsable.
Respuesta docente 2:
Son los aprendizajes de actitudes y comportamientos que determinan la relacion sana

entre personas.

7. Cree usted qué es importante que los estudiantes realicen algin juego infantil
antes de iniciar las clases.
Respuesta docente 1:
Si es importante que los estudiantes realicen este tipo de actividad ya que despiertan en

ellos el interés y los motiva durante su proceso de aprendizaje.
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Respuesta docente 2:
Como docente creo que es de suma importancia porque motiva a los estudiantes ademas

es una estrategia para que se pueda cumplir con el objetivo de la clase.

8. (Indique 3 actividades que usted cree que son necesarias para el desarrollo
de una convivencia sana en el aula?
Respuesta docente 1:
e Juegos grupales
e Actividades artisticas
e Integracion con otros cursos
Respuesta docente 2:
e (Celebrar fiestas de cumpleaios en el aula de clases.
e Salida de excursion.

e Integracion entre docentes estudiantes y padres de familia.

9. Indique 3 areas que considere usted importante para que la sana convivencia
y los juegos infantiles sean fundamentales en el desarrollo de los
aprendizajes.
Respuesta docente 1:
e Area cognitiva
e Area sensorial
e Area de lenguaje
Respuesta docente 2:
e Area motriz
e Area cognitiva

e Area socio afectiva

10. Cree usted qué los talleres ludicos sobre la influencia de los juegos infantiles
en el desarrollo de la convivencia ayudarian a los docentes en el aula.
Respuesta docente 1:
Creo que servirian de mucha ayuda ya que los mismos aportan estrategias para el

desarrollo de habilidades fisicas y emocionales.
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Respuesta docente 2:
Si ayudaria ya que estas actividades potencian el crecimiento de valores y generan una

buena relacion entre docentes y estudiantes.

Analisis:

Las docentes entrevistadas dieron a conocer que es importante que se desarrollen
actividades ludicas dentro y fuera del salon de clase ya que estas ayudan a potenciar la
imaginacion y creatividad ademas desarrollan diferentes areas como la motriz, la
sensorial, el lenguaje, la cognitiva y socio afectivo que favorecen a los estudiantes en sus

aprendizajes.

Ademas, manifiestan que es importante que se implemente este tipo de talleres en los
salones de clases ya que serviran como una herramienta para que los estudiantes puedan
alcanzar las destrezas y habilidades propuestas, también para fomentar la sana

convivencia entre pares
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Entrevista Dirigida a la directora de la institucion.

1. Mencione 3 factores sobre la importancia de la convivencia en el proceso del
aprendizaje

¢ Influye en el aprendizaje

e Ambiente armoénico para el desarrollo de los aprendizajes

e Desarrollo de la socializacion entre la comunidad educativa

2. (Por qué es importante aplicar los juegos infantiles en los salones de clase?

Los nifios aprenden mediante juegos ludicos

3. ¢(Qué aspecto de la convivencia en el salon de clases cree usted que se deben
mejorar?

Fortalecer normas disciplinarias inculcadas desde el hogar.

4. ;Como cree usted que los juegos infantiles favorecen en la convivencia de las
nifias de 4 a 5 afios?
Interaccion entre los nifios, respeto, seguir 6rdenes, imaginacion y desarrollo de la

creatividad.

5. ¢Qué temas considera usted que la institucion debe abordar con respecto a
la convivencia?
e Escuela activa

e Valores humanos

6. Menciones 3 juegos infantiles que ayuden a desarrollar la convivencia en las
nifias de 4 a 5§ afos.
e Las escondidas
e El gato y el raton

e Juego de roles
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7. ¢(Coémo cree usted que se podria instruir a los padres sobre la importancia de
la aplicacion de juegos infantiles para el desarrollo de la convivencia?

Brindar las herramientas necesarias mediante la escuela para padres y las convivencias.

8. ¢De qué manera cree usted que el implementar talleres lidicos enfocados en
la convivencia ayudarian a los docentes de la Institucion que usted dirige?
La aplicacion en el desarrollo del proceso aprendizaje dentro de los salones de clases

como estrategia metodologica.

9. ¢;Qué tan beneficioso seria para las docentes de la institucion recibir talleres
ludicos sobre la influencia de los juegos infantiles en el desarrollo de la
convivencia en las nifias de 4 a 5 afios?

Los estudiantes lograran un aprendizaje significativo y una sana convivencia.

Analisis: En la entrevista se pudo evidenciar que la MSc. Marlene Mufioz Salina
considera que el juego es importante para el fortalecimiento de una relacién entre
compaiieros en el salon de clases. También manifiesta que el aprendizaje esta relacionado
con el juego y la buena interaccion que se refleja al momento de impartir las actividades

en el aula.

Sin embargo, cree que para instruir a los padres de familia es importante brindarles
herramientas necesarias en las escuelas para padres acerca de los juegos infantiles y la
ayuda idonea para la convivencia e impartirles que las normas disciplinarias son

ensenadas desde el hogar.

48



Encuesta dirigida a Padres de Familia

1. Seleccione 2 actividades que usted crea son importantes para ensefiarle a su hijo

a ser sociable

Tabla 8 Enseiiar a los hijos a ser sociables

Alternativas %
a Organizar tarde de piscina 16 %
b. Invitacion al cine 20 %
c. Celebrar fiesta de cumpleafios 37 %
c. Inscripcion a juegos deportivos, musicales etc.. 27 %

Fuente: Escuela Basica la Presentacion de Guayaquil

Elaborado por: Garcia y Tejada (2019)

M Organizar tarde de piscina
M Invitacidn al cine
H Celebrar fiesta de cumpleafios

Inscripcidn a juegos deportivos,
musicales etc.

Grafico 1 Ensenar a los hijos a ser sociables

Elaborado por: Garcia y Tejada (2019)

Analisis: en esta pregunta el 37% de los padres de familia creen importantes a la actividad
como celebrar fiestas de cumpleaios y el 27% a inscripcion de juegos deportivos,

musicales etc. ayudan a la socializacidon con otras personas dentro o fuera del entorno.
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2. Elija 2 razones por las cuales los padres deben tener una buena interaccién con

sus hijos.

Tabla 9 Buena interaccion con los hijos

Alternativas %
a Los nifios se tornan mas comunicativos 26%
b. Mayor habilidad para expresarse 26 %
c. Disposicion para ayudar a los demas 25%
c. Mayor nivel de socializacion con otras personas 23 %

Fuente: Escuela Basica la Presentacion de Guayaquil

Elaborado por: Garcia y Tejada (2019)

M Los nifios se tornan mas
comunicativos

m Mayor habilidad para expresarse

m Disposiciéon para ayudar a los demas

Mayor nivel de socializacién con
otras personas

Grafico 2 Buena interaccion con los hijos

Elaborado por: Garcia y Tejada (2019)

Analisis: seglin el resultado de esta encuesta se pudo evidenciar que el 26% de los padres
de familia tuvo el mismo porcentaje para las siguientes razones: los nifios se tornan mas
comunicativos y mayor habilidad para expresarse; sin embargo, el 25 y 23 % afirman las
siguientes: mayor nivel de socializacidon con otras personas y disposicion para ayudar a

los demas.
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3. Enumere la importancia de ensefiarle a sus hijos de que debe hacer cuando se
equivoca siendo 1 el menos importante y el 3 el mas importante para mantener la

sana convivencia.

Tabla 10 Mantener la sana convivencia

Alternativas %
a Poner en practica los valores aprendidos 34%
b. Respetar al projimo 33%
c. Pedir disculpas 33%

Fuente: Escuela Basica la Presentacion de Guayaquil

Elaborado por: Garcia y Tejada (2019)

M Poner en practica los valores
aprendidos

M Respetar al préjimo

m Pedir disculpas

Grafico 3 Mantener la sana convivencia

Elaborado por: Garcia y Tejada (2019)

Analisis: la encuesta realizada a los padres de familia indica que el mayor resultado de
las caracteristicas es poner en practica los valores aprendidos y el porcentaje equitativo
con 33 % es respetar al projimo y pedir disculpas, es decir que es recomendable ensenarles

a sus hijos que se debe hacer cuando se equivoca.
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4. ;Considera usted que los juegos infantiles favorecen al desarrollo integral de los

nifios?

Tabla 11 Desarrollo integral de los nifios.

Alternativas %
a Totalmente de acuerdo 79%
b. De acuerdo 21%

c. En desacuerdo -

Fuente: Escuela Basica la Presentacion de Guayaquil

Elaborado por: Garcia y Tejada (2019)

® Totlamente de acuerdo

M De acuerdo

-

-

Grafico 4 Desarrollo integral de los nifios

Elaborado por: Garcia y Tejada (2019)

Analisis: el resultado de esta encuesta mostro que el 79% esta totalmente de acuerdo que
se apliquen en los nifios diferentes juegos infantiles para que tenga mayor habilidad en el
desarrollo fisico, cognitivo, lingiiistico y socioemocional y el 21% esta en desacuerdo que

los juegos infantiles favorecen al desarrollo integral de los nifios.
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5. (Cree usted que los juegos infantiles ayudan a mejorar la convivencia de los

infantes?

Tabla 12 Mejorar la convivencia en los infantes

Alternativas %
a Totalmente de acuerdo 72 %
b. De acuerdo 28 %

c. En desacuerdo -

Fuente: Escuela Basica la Presentacion de Guayaquil

Elaborado por: Garcia y Tejada (2019)

® Totalmente de acuerdo

M De acuerdo

-

Grafico 5 Mejorar la convivencia en los infantes

Elaborado por: Garcia y Tejada (2019)

Analisis: segun los resultados de esta encuesta los padres de familia dieron a conocer
como resultado mayor al 72% que estan totalmente de acuerdo en que los juegos infantiles
ayudan a mejorar la convivencia de los infantes, y como resultado menor solo estan de

acuerdo.
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6. (Cree usted que es importante implementar que los docentes participen en talleres
ludicos sobre la influencia de los juegos infantiles en el desarrollo de la

convivencia en las nifias?

Tabla 13 Talleres ludicos para docentes

Alternativas %
a Totalmente de acuerdo 69%
b. De acuerdo 31 %

c. En desacuerdo -

Fuente: Escuela Basica la Presentacion de Guayaquil

Elaborado por: Garcia y Tejada (2019)

® Totalmente de acuerdo

M De acuerdo

Grafico 6 Talleres ludicos para docentes

Elaborado por: Garcia y Tejada (2019)

Analisis: el resultado de la encuesta el 69% de los padres de familia con mayor porcentaje
estan totalmente de acuerdo que los docentes participen en talleres ludicos acerca de la
influencia de los juegos infantiles en el desarrollo de la convivencia en las nifias, y el 31%
el menor porcentaje de los padres consideran estar solo de acuerdo acerca de los talleres

ludicos para la participacion de los maestros.
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7. (Considera usted que la relacién con su hijo es?

Tabla 14 Relacion con su hijo

Alternativas %
a Muy buena 63%
b. Buena 26%
c. Regular 11%
d. Mala
e. Muy mala

Fuente: Escuela Basica la Presentacion de Guayaquil

Elaborado por: Garcia y Tejada (2019)

B Muy Buena
| Buena.

| Reghlar

Grafico 7 Relacion con sus hijos

Elaborado por: Garcia y Tejada (2019)

Analisis: segtn los resultados de esta encuesta; los padres de familia dieron a conocer
que el 63% tiene Muy buena relacion con los hijos, el 26% tiene buena relacion y el 11%
una relacion regular con su hijo. Por medio de estos datos se puede evidenciar que dentro

de los hogares hace falta muchas actividades que mejoren la relacion entre padres e hijo.
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8. (Considera usted que las autoridades de la institucion hacen lo correcto en

fomentar la convivencia en los estudiantes?

Tabla 15 Fomentar la convivencia en los estudiantes

Alternativas %
a Si 70%
b. No 30%

Fuente: Escuela Basica la Presentacion de Guayaquil

Elaborado por: Garcia y Tejada (2019)

mSi

® No

Grafico 8 Fomentar la convivencia en los estudiantes

Elaborado por: Garcia y Tejada (2019)

Analisis: en los datos de esta encuesta se pudo observar con un alto porcentaje de 70%
que los padres de familia si consideran que las autoridades de la institucion fomenten la

convivencia en los estudiantes, mientras que el 30% accedi6 a una respuesta negativa en

esta pregunta.
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9. (Usted realiza alguna actividad para fomentar la convivencia en su hogar?

Tabla 16 Fomentar la convivencia en el hogar

Alternativas %
a Si 92%
b. No 4%
c. Talvez 4%
d. Nunca

Fuente: Escuela Basica la Presentacion de Guayaquil

Elaborado por: Garcia y Tejada (2019)

mSi
® No

M Talvez

Grafico 9 Fomentar la convivencia en el hogar

Elaborado por: Garcia y Tejada (2019)

Analisis: los resultados de esta encuesta dieron a conocer que el 92% de los padres de
familia si realizan actividades para fomentar la convivencia en el hogar, sin embargo, se
obtuvo bajo porcentaje a las respuestas: no y talvez de forma equitativa con el 4%. Por lo
tanto, es necesario utilizar esta respuesta con el propdsito de establecer este tema en

capacitaciones y escuela para padres.

57



10. ;Cree usted que la falta de valores e incremento de la tecnologia son algunos de

los factores que disminuyen la realizacion de los juegos infantiles en los nifios?

Tabla 17 Realizacion de los juegos infantiles en los nifios

Alternativas %
a Totalmente de acuerdo 87%
b. Desacuerdo 13%

Fuente: Escuela Basica la Presentacion de Guayaquil

Elaborado por: Garcia y Tejada (2019)

B Totalmente de acuerdo

m Desacuerdo
5

Grafico 10 Realizacion de los juegos infantiles en los nifios

Elaborado por: Garcia y Tejada (2019)

Analisis: seglin los datos de esta encuesta se evidenciaron que el 87% de los padres de
familia estan totalmente de acuerdo que la falta de valores e incremento de la tecnologia
son algunos de los factores que disminuyen la realizacion de los juegos infantiles en los
nifios mientras que el 13 % consideran estar en desacuerdo a la pregunta planteada. Por
esta razon se debe tomar en cuenta que el utilizar la tecnologia como elemento pacificador

esta causando controversia por el mal uso.
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Ficha de observacion aplicada a los estudiantes de la Institucion Claretiana La
de 4 a 5 afios de la escuela Basica la Presentacion de Guayaquil del periodo lectivo 2019

Tema: “Influencia de los juegos infantiles en el desarrollo de la convivencia en las nifias
-2020”

Tabla 18 Pre test ficha de observacion

Fecha: 15 de octubre del 2019
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S16 A A A A A A
S17 A A A A A A
S18 A A A A A A
S19 A A A A A A
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S21 A A A A EP A
S22 EP A A A A A
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Ficha de observacion: 15 de octubre del 2019
Elaborado por: Garcia y Tejada (2019)

Analisis: Esta ficha de observacion fue ejecutada el dia 15 de octubre del 2019; antes de
aplicar la propuesta se realiz6 una pre test con 6 destrezas las cuales permiten reconocer
los indicadores de desempeiio en cada uno de los estudiantes, por lo tanto se pudo
evidenciar lo siguiente: el 19% de los alumnos participan en las actividades ludicas con
orden y respeto a los demads; el 23% coopera entre companeros al realizar el juego
propuesto por los demas; el 24% colabora con los adultos en la ejecucion de juegos; el
249 participa en la construccion de una convivencia sana y positiva durante la practica
de actividades recreativas (juegos); el 16% expresa sus vivencias y experiencias mediante
actividades ludicas; el 19% reconoce y practica normas de convivencia en la institucion.
En el andlisis de esta ficha podemos decir que si es necesario que se implementen los
talleres ludicos sobre la influencia de los juegos infantiles en el desarrollo de la
convivencia para poder mejorar dichos resultados en los nifios y asi obtener mejor

respuesta en la nueva ficha de observacion.

Es importante que antes de implementar actividades en los nifios se proceda a realizar una
ficha de observacion la cual ayudara a obtener datos de como estan los infantes y el logro

que se alcanza después de realizar diversas actividades.
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Conclusiones preliminares

Segtn los resultados obtenidos de la entrevista a los docentes se pudo analizar que los
docentes si tienen conocimiento de que los juegos infantiles si son importantes para el
desarrollo de la convivencia en los nifios, que los padres de familia estdn totalmente de
acuerdo que se implementen los talleres ludicos a los docentes para que sean participes y
puedan ayudar a tener un mejor rendimiento acerca de la convivencia de los estudiantes,
a pesar de que muchos padres consideran solo estar de acuerdo dando a entender que hay
poco conocimiento acerca de la importancia de los juegos infantiles para el desarrollo de

la convivencia pero muestran interés en que se de estos talleres.

Por otra parte, la directora de la institucion afirma que es de mayor agrado que tanto los
estudiantes- docentes y docentes —estudiantes tengan una buena interaccion dentro y fuera
del salon de clases, de la misma manera que los docentes fortalezcan los valores

inculcados desde el hogar para obtener resultados deseados en la convivencia.

También cree que es necesario que los docentes tengan conocimiento de que los juegos
infantiles son de gran ayuda en los infantes ya que de esa manera aprenden, se relacionan,
mejoran el desarrollo en sus areas de aprendizaje, a su vez sigue ordenes y desarrolla la

creatividad e imaginacion.

En el resultado obtenido de la ficha de observacion inicial se pudo observar que hay que
inculcar mas los juegos infantiles en los estudiantes, recordando que de esta manera ellos
aprenden y tienen esa facilidad para poder relacionarse con los demads interactuando de
una forma muy agradable, es decir que con la evaluacidn inicial se evidencid que si falta

desarrollar mas la convivencia en los nifios dentro de los salones de clases.
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CAPITULO IV

PROPUESTA

4.1. Titulo de la propuesta

Guia de talleres ludicos dirigidos a docentes y padres de familia para fortalecer la

convivencia en nifias de 4 a 5 anos.

4.2.  Justificacion de la propuesta

En esta propuesta se implementara una Guia de talleres ludicos dirigidos a docentes y
padres de familia para fortalecer la convivencia en los juegos infantiles en las nifias de 4
a 5 anos de la Escuela Bésica la Presentacion de Guayaquil; por esta razon los docentes
tendran una base de como mejorar las relaciones entre compaiieros dentro y fuera del

salon de clases.

Estos talleres fomentan el trabajo colaborativo y cooperativo, debido a esto los
estudiantes aprenden a relacionarse sin discriminar, con equidad e igualdad. Los
participantes directos son las nifias de inicial nivel 2 de la Escuela Bésica la Presentacion
de Guayaquil, ya que los juegos infantiles y la convivencia generan un buen ambiente

escolar.

4.3. Objetivo general de la propuesta

Fomentar la convivencia a través de una guia de actividades ludicas con nifias de inicial

2 en la Escuela Bésica la Presentacion de Guayaquil.

4.4. Objetivos especificos de la propuesta

e Aplicar actividades ludicas dirigida al fortalecimiento de la convivencia en nifias

de inicial 2
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e Incrementar la participacion de las nifias en juegos infantiles para mejorar la

relacidon con los demas.

e Preparara docentes y padres de familia para la aplicacion de actividades ludicas

dirigidas al desarrollo de la convivencia en nifios de Inicial 2.

4.5. Listado de contenidos

Esta propuesta tiene una guia de talleres ludicos dirigido a los docentes y padres de familia
en el cual se describen una serie de actividades a realizar con las nifias de 4 a 5 afios de la
Escuela Basica la Presentacion de Guayaquil, recurso que ayudard a que los diferentes
juegos infantiles sean utilizados para mejorar la relacion entre compaiieros en el salon de

clases.

e Oso dormilén

e Ratones atrapados

e Los pasos

e Lapalabra secreta

e El numero prohibido
e El balén andariego

e Un cuento actuado

e El nombre secreto

e Martin pescador

e Uno, dos y tres tocas la pared.
4.6. Contenido
Presentacion de la guia de talleres

(Qué son talleres ludicos?

Caracteristicas de los niflos de 4 a 5 afos

=+ F F

Actividades
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4.7. Esquema de la propuesta

Grifico 11 Esquema de la propuesta

Elaborado por: Garcia y Tejada (2019)
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4.8. Desarrollo de la propuesta

GUIA DE TALLERES LUDI B

DIRIGIDOS A DOCENTES Y PA]%
DE FAMILIA

Elaborado por:

Mary Ney Garcia y Francis Tejada Mina
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Los talleres ludicos son herramientas didacticas que posibilitan el

: desarrollo de las habilidades que poseen los estudiantes para mejorar g _
j su aprendizaje y la relacion entre pares. i
=

La presente guia de talleres ludicos es dirigida a docentes el cual
# tendran una herramienta para fomentar la sana convivencia mediante #
s

juegos infantiles.

Las actividades propuestas estan dirigidas a las nifias de 4 a 5 afios y %

no se necesitan de materiales para elaborarlos.

Son 10 juegos infantiles divertidos en donde cada uno de ellos indica la #
descripcion de ubicacion para iniciar el juego, las reglas del juego,

cantidad de participantes y tiempo de duracion.
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~ Esta guia de talleres ludicos contiene la explicacion de cada una de las actividades que &

- 0 pequeios y a su vez motiva la creatividad e imaginacion, ademés despiertan sus'$-_

=

. su entorno e interactuar con €l, también favorece el desarrollo de las actividades motrices;#
I
| &

GUIA PARA DOCENTES Y PADRES DE FAMILIA ]

La guia es un instrumento que orienta de manera precisa el material de estudio, facilitando

la comprension y aprendizaje a través de diferentes recursos y estrategias. B

deben ser dirigidas por los docentes para que el nifio disfrute de multiples actividades

recreativas.
No se necesitan recursos para la elaboracion, pero se pueden realizar en grupos grandes -
potencialidades.

A esta edad las actividades ludicas en los estudiantes son las formas ideales para conocer

también aprenden a adquirir normas y reglas de los juegos.
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~ COMPETENCIAS ESPECIFICAS QUE LOS NINOS DE 4 A 5 ANOS o
DESARROLLAN EN CADA JUEGO.

e Promueve el lenguaje y la expresion

‘ e Propicia el desarrollo de la memoria y atencion

e Promueve la creatividad

Desarrolla la imaginacion
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0SO DORMILON

Recuperado de: Los juegos de los pequeiios.

Objetivo: Fomentar la libertad de movimientos en las nifias.

Recurso: Patio

Ubicacion: Todas las estudiantes (que seran los ositos) se reunen en un extremo del
espacio de juego. Excepto una que sera el oso dormilon y se ubicara en un refugio frente

al grupo de ositos.

Desarrollo:

#+ Una estudiante hace el papel del oso dormildén, conversa con las demas
compaiieras diciéndoles que necesita descansar y les pide que por favor hagan
silencio; las companeras prometen quedarse calladas. Entonces la estudiante
simula descansar.

# El grupo de compaiieras comienza acercarse lentamente y trata de despertar al oso

29 ¢¢

gritando “oso dormilon” “oso dormilon™.
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+ Finalmente, el oso dormilon despierta y comienza a perseguirlas, los ositos corren
por todo el espacio para no ser atrapado.

+ El 0so que es alcanzado y atrapado por el oso dormilon lo acompaiia a su refugio,
duerme junto a ella y la acompaia a atrapar a otros ositos.

+ Al atrapar a otras nifas, ¢l osito es liberado. El nuevo osito atrapado lo reemplaza.

Duracion: 15 a 20 minutos.

Tabla de valoracion:

Tabla 19 Oso Dormilon

Valoracion Mucho Poco Nada

.Le gusto este juego a sus estudiantes?
Logro relacionarse con la compaiiera?
Realizé las indicaciones del juego?

Elaborado por: Garcia y Tejada (2019)
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RATONES ATRAPADOS

Figura 2: Marcela T. (2009). Ratones Atrapados.

Recuperado de: Los juegos de los pequefios

Objetivo: Promover el juego en equipo en las estudiantes

Recurso: Patio

Ubicacion: La mitad de las estudiantes forman parejas tomadas de las manos con los
brazos arriba, formando un puente. Se ubican libremente por todo el espacio de juego. La

otra mitad del grupo, (los ratones), juega en forma individual.

Desarrollo:

++ Las estudiantes que hacen de ratones pasean y pasean por debajo de todos los
puentes que encuentran en su camino. Eventualmente quien conduce el juego dara

la sefial “YA”, para que los puentes se cierren bajando los brazos.

+ Los ratones que pasaban por alli quedan atrapados dentro del puente. Luego, se
cambian los roles, pasando a ser puentes las estudiantes que han sido capturadas,

y ratones las que antes hicieron de puentes.
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Duracion: 15 a 20 minutos.

Tabla de valoracion:

Tabla 20 Ratones Atrapados

Valoracion Mucho @ Poco

Realizé la secuencia del juego?

(La estudiante demostro interés por el
juego?
Participé de forma ordenada?

Elaborado por: Garcia y Tejada (2019)

Nada
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LOS PASOS

Figura 3: Marcela T. (2009). Los Pasos.

Recuperado de: Los juegos de los pequefios

Objetivo: Aumentar la concentracion en el grupo de estudiante.

Recurso: Patio

Ubicacion: Una estudiante o quien conduzca el juego, se coloca en un extremo del

espacio. En el otro extremo se encuentra el resto de las jugadoras.

Desarrollo:

%+ La estudiante que se encuentra apartada del grupo indica los pasos que deben dar
las otras jugadoras para llegar hasta donde ella se halla.

“ [ . : .

cinco pasos de elefante”: el grupo comienza a avanzar mientras todos cuentan a

cada paso: uno, dos, tres, cuatro, cinco.

%+ “tres pasos de hormiga”: el grupo avanza con pasos muy pequenos y agazapados
como si fueran hormigas mientras cuentan cada paso: uno, dos, tres.

++ “dos pasos de cangrejo”: con manos en el piso y panza arriba dan dos pasos hacia

atras mientras cuentan: uno, dos.
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4+ “como bailarines, un paso y un giro, hasta que escuchen: ALTO: se acercan
desplazandose del modo indicado, y se detienen al escuchar la sefal dada.
+ “con pasos de enanitos hasta llegar a tocarme”: avanzan agachadas, tratando de

llegar primero.

4+ La nifia que llega primero y toque la compaiera que dio la orden pasa a ocupar su
lugar, y la anterior se une al grupo, que vuelve al otro extremo del cual habia

salido, esperando las nuevas ordenes.

Duracion: 15 a 20 minutos.

Tabla de valoracion:

Tabla 21 Los Pasos

Valoracion Mucho Poco Nada
2Siguio las reglas del juego?

.Mantiene la armonia y cohesion grupal
sin causar conflicto?

El juego fue de mayor agrado en las
estudiantes?

Elaborado por: Garcia y Tejada (2019)
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LA PALABRA SECRETA

L K .

Figura 4: Marcela T. (2009). La palabra secreta.

Recuperado de: Los juegos de los pequefios

Objetivo: Desarrollar la rapidez del pensamiento en el grupo.
Recurso: Patio

Ubicacion: Las estudiantes se sientan uno al lado de la otra formando una hilera contra
la pared.

Una nifa se aparta del grupo y sale un momento del sector del juego.
Desarrollo:

4+ Quien conduce el juego invita al grupo a pensar una palabra para que la nifia que
se retird adivine. Podria ser “MARIPOSA”; luego quien conduce el juego la repite
en voz alta separandola en silabas: “MA-RI-PO-SA”.

“+ Luego, divide al grupo en tantos subgrupos como silabas tenga la palabra (en este
caso en cuatro subgrupos) y le dice a cada uno de ellos una silaba de la palabra
elegida. Asi, un grupo serd “MA”, otro grupo sera “RI”, otro “PO”, y el ultimo
grupo sera “SA”.

«+ Entonces, invita a la nifia que se retir6 a integrarse al grupo colocandose entre los

grupos de nifias para prestar mucha atencion y adivinar la palabra secreta. Cuenta
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(uno, dos, tres). Y todos los nifios gritan bien fuerte la silaba que le toc6 al mismo
tiempo. Si la nifia no pudo adivinarla se repite una vez mas.
+ Una vez descubierta la palabra secreta, la nifia que adiving se sienta al lado de las

demas y otra nifia se ofrece a retirarse y adivinar una nueva palabra.

Duracion: 15 a 20 minutos.

Tabla de valoracion:

Tabla 22 La palabra Secreta

Valoracion Mucho Poco Nada
Su participacion se centra en el juego?

.Cumple con las tareas establecidas del
juego?

Se integra con facilidad al grupo?

Elaborado por: Garcia y Tejada (2019)
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EL NUMERO PROHIBIDO

Figura 5: Marcela T. (2009). El ntimero prohibido.

Recuperado de: Los juegos de los pequefios

Objetivo: Incrementar el razonamiento en cada una de las participantes.

Recurso: Patio

Ubicacion: Las nifias, y quien conduce el juego, forma una ronda sentados en el piso o
en sillas. Se enumeran en voz alta segun el orden en la ronda, del 1 al 5. La nifia que se

encuentra luego del namero 5 vuelve a comenzar por el numero 1.

Desarrollo:

4+ Quien conduce el juego explicara que hay un “NUMERO PROHIBIDO”, que no
se puede nombrar. La nifia que lo posea no podra mencionarla en su reemplazo,
deber4 decir su nombre.

=% Si el nimero prohibido es el 3, las nifias de la ronda deberan contar por su nombre:
1;2 (nombre), 4;5;1;2 (nombre), 4;5;1;2 (nombre), etcétera.

4+ Al finalizar la ronda, quien conduce el juego elige un nuevo “nimero prohibido”.
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+ Siuna niNa se equivoca y nombra ¢l “ntimero prohibido”, se detiene el juego. La
ronda se inicia con la nifia que se equivocd con la eleccion de un nuevo “numero
prohibido”.

Duracion: 15 a 20 minutos.

Tabla de valoracion:

Tabla 23 El Numero Prohibido

Valoracion Mucho Poco | Nada

. Todas las estudiantes participaron en
el juego?

.Demuestra interés en el juego
planteado?

JRespeta su turno y la del compaifiero?

Elaborado por: Garcia y Tejada (2019)
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EL BALON ANDARIEGO

Figura 6: Marcela T. (2009). El balon andariego.

Recuperado de: Los juegos de los pequefios

Objetivo: Desarrollar la concentracion en el grupo.

Recurso: Un balon pequefio.

Ubicacion: Las nifias se sientan en ronda en el piso. En el centro de la ronda se ubica

quien conduce el juego, con el balon en sus manos.

Desarrollo:

=

Quien conduce el juego lanza el baldn a alguna de las nifias de la ronda.

+ La nifia que recibe el balon debe responder rapidamente el nombre de un animal.
Por ejemplo “JIRAFA”. Luego, pasa el centro de la ronda; desde ese lugar, arroja
el balon a otra nifia al mismo tiempo que propone una nueva categoria.

“+ De esta manera, cada nifia que recibe el balon, luego de mencionar el elemento
indicado por quien se lo ha analizado, toma su lugar en el centro de la ronda.

+ Puede elegirse como categorias: animales, alimentos, frutas, colores, nombre de

personas, numeros estas categorias pueden reiterarse durante el juego, pero no
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pueden repetirse las respuestas (si ya menciono jirafa la otra nifia no volvera a
nombrarla).

+ Si una nifia se confunde o no responde, entre todas las jugadoras pueden ayudarlo,
proponiendo posibles respuestas. Mds la nifia no pasa al centro de la ronda, sino

que continua en su lugar y espera una nueva oportunidad.

Duracion: 15 a 20 minutos.

Tabla de valoracion:

Tabla 24 El Balon Andariego

Valoracion Mucho Poco  Nada

JDemuestra atencion en las indicaciones
del juego?

.Menciona el nombre de la categoria
seleccionada?

.Muestra interés y entusiasmo en el
juego?

Elaborado por: Garcia y Tejada (2019)

81



UN CUENTO ACTUADO

Figura 7: Marcela T. (2009). Un cuento actuado.

Recuperado de: Los juegos de los pequefios.

Objetivo: Incrementar la imaginacion y creatividad.

Recurso: Patio

Ubicacion: Las nifias y quien conduce el juego se sientan en circulo.

Desarrollo:

+ Cada nifia elige el nombre de uno de los animales propuestos por quien conduce
el juego. Por ejemplo: mama pata, patito, mariposa, perro, gato etc.
%+ Quien conduce el juego comienza a improvisar un breve relato, por ejemplo:
“Mama pata sale de paseo con su pequefio patito.
Mama pata va adelante y patito detras.
De pronto, una mariposa pasa volando.
Patito corre detras de ella.
Al rato, el patito se da cuenta de que se ha perdido.
Por suerte, pasan por el lugar el perro toto y el gato paco y acompaiian a patito hasta

donde esta su mama.”
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+ Simultaneamente al relato de la historia, cada nifia pasa al centro de la ronda e
imita la accion que escucha.

+ Elrelato debe ser rapido para que las nifias estén atentas al momento en que deben
participar. Al finalizar la narracion, todos aplauden muy fuerte a los participantes.

+ Se inicia un nuevo relato. Pueden repetirse los personajes, o elegir unos nuevos.

Duracion: 15 a 20 minutos.

Tabla de valoracion:

Tabla 25 El Cuento Actuado

Valoracion Mucho Poco Nada
Sigue la secuencia del cuento?

.Mantiene el orden durante la ejecucion
de la actividad?

.Colabora con los demas al realizar el
juego?

Elaborado por: Garcia y Tejada (2019)
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EL NOMBRE SECRETO

Figura 8: Marcela T. (2009). El nombre secreto.

Recuperado de: Los juegos de los pequefios

Objetivo: Fomentar la agilidad y atencion.

Recurso: Patio

Ubicacion: Las nifias y quien conduce el juego se sientan en el piso formando una

ronda. Cada jugador debe sentarse bien cerca de quien esta a su lado.

Desarrollo:

# Quien conduce el juego dice el nombre de una de las nifias de la ronda en secreto,
al oido del participante que se encuentra junto a ella (por ejemplo, PAULA): la
nifa que recibié el nombre secreto al oido, lo transmite de igual modo a quien se
encuentra junto a ella. Asi, el nombre secreto pasa de oido en oido a cada una de
las nifias de la ronda.

%+ Al llegar el mensaje a la nifia que lleva ese nombre (en este caso, PAULA), la nifia
deja de transmitirlo al oido y dice fuerte para que todos escuchen: “EL NOMBRE
SECRETO ES PAULA”.

# Entonces, Paula comienza una nueva ronda con el nombre de otra de las nifias.
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+ El juego finaliza cuando se haya transmitido el nombre de todas las nifias de la

ronda.

Duracion: 15 a 20 minutos.

Tabla de valoracion:

Tabla 26 El Nombre Secreto:

Valoracion Mucho Poco

JIdentifica el nombre de las
compaiieras durante el juego?

;Matiza la voz al mencionar el nombre
oculto?

.Respeta las consignas del juego?

Elaborado por: Garcia y Tejada (2019)

Nada
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MARTIN PESCADOR

Figura 9: Marcela T. (2009). Martin pescador.

Recuperado de: Los juegos de los pequefios.

Objetivo: Desarrollar la coordinacion en el grupo.

Recurso: Patio

Ubicacion: Dos nifias se colocan frente a frente, se toman de las manos y las levantan

formando un puente. Se ubican en el centro del espacio de juego. El resto de las nifas

forma una fila, tomandose de la cintura de la nifia que tienen adelante.

Desarrollo:

4+ Las nifias que forman el puente eligen un tema (por ejemplo: animales, flores,
colores, alimentos, etcétera. Cada nifio del puente elige un elemento de ese tema,
sin que los demas lo sepan. Por ejemplo, si el tema fuera animal, una de las nifas
podria elegir “GATO”, y el otro “CONEJO”.

4+ La fila de nifas se desplaza, sin soltarse de la cintura, por todo el lugar mientras
recitan: “Martin pescador nos dejara pasar?”. Las nifias que forman el puente
responden: “pasaran, pasaran, pero el tltimo quedard”. Entonces, la fila de nifias
pasa por debajo del puente.

4+ Cuando pasa la ultima nifia, sus compafieras que forman el puente bajan sus brazos

y lo atrapan. La fila continua su recorrido. Las nifias del puente preguntan a la
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nifa atrapada: “;Qué eliges gato o conejo? la nifia elige uno de los animales
mencionados.

+ La fila vuelve a acercarse y a preguntar: ~ ;Martin pescador nos dejara pasar? ~.
Asi continua el juego hasta que todas las nifias de la fila queden repartidas entre
GATOS y CONEJOS.

+ La fila en la que haya mas nifias serd la ganadora.

Duracion: 15 a 20 minutos.

Tabla de valoracion:

Tabla 27 Martin Pescador:

Valoracion Mucho Poco Nada
éTrabaja en equipo y en forma

ordenada?

é¢Promueve el respeto durante el juego?

¢Presta atencion a las indicaciones del
juego?

Elaborado por: Garcia y Tejada (2019)
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UNO, DOS Y TRES....
i TOCA LA PARED!

Figura 10: Marcela T. (2009). Uno, dos y tres...toca la pared.

Recuperado de: Los juegos de los pequefios

Objetivo: Fomentar la colaboracion en el grupo.

Recurso: Patio.

Ubicacion: Una nifia se coloca de cara a una pared. El resto de las nifias se ubica en
una hilera paralela a la pared, lo mas lejos posible de la pared en la que esta el

complemento.

Desarrollo:

+ La nifia que esta cerca a la pared cierra los 0jos y se apoya en sus manos, sobre la
pared. Entonces, comienza a cantar: “uno, dos y tres”, "toco la pared”.

# Mientras canta esto, las nifias de la hilera avanzan para alcanzar la pared. Apenas
termina su cancion, la nifia que esta cara a la pared gira quedando de frente al
grupo de nifias que avanza.

4+ Estas deben detenerse inmediatamente y quedarse muy quietos en el lugar. Si
alguna jugadora continiia moviéndose, vuelve al lugar de partida y continua el
juego desde alli.

«+ La nifia vuelve a voltearse contra la pared y repite su cancion. El juego continta

de este modo hasta que todas las jugadoras consiguen tocar la pared.
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+ La ultima nina que llegue sera quien se ubique de cara a la pared y cante esta vez.

Duracion: 15 a 20 minutos.

Tabla de valoracion:

Tabla 28 Uno, Dos, Tres.... ;;Toca la Pared!!

Valoracion Mucho @ Poco

JPractica normas de cuidado al realizar
el juego?

e parecié interesante este juego?

Se integro con facilidad en el juego?

Elaborado por: Garcia y Tejada (2019)

Nada
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Tabla 29 Post test de la ficha de observacion

Fecha: 3 de enero del 2020
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S23 A A A A A
S24 A A A A A
S25 A A A A A
S26 A A A A A
S27 A A A A A

Ficha de observacion: 3 de enero del 2020

Elaborado por: Garcia y Tejada (2019)

Analisis: Luego de su segunda aplicacion se pudo evidenciar en la ficha de observacion
un porcentaje mas alto en cada una de las destrezas: el 24% de los estudiantes participa
en las actividades ludicas con orden y respeto a los demads; el 25% coopera entre
compaiieros al realizar el juego propuesto por la docente; el 26% colabora con los adultos
en la ejecucion de juegos; el 26% participa en la construccion de una convivencia sana y
positiva durante la practica de actividades recreativas (juegos); el 23% expresa sus
vivencias y experiencias mediante actividades ludicas y el 25% reconoce y practica
normas de convivencia en la institucion. Segtn la ficha final de observacion se analizd
que mediante la ejecucion de los juegos infantiles las estudiantes lograron un ambiente
de convivencia adecuado el cual facilit6 que se pudiera alcanzar los aprendizajes

requeridos.

En la ficha de observacion final se evidencio que el utilizar los juegos infantiles dentro y
fuera del aula fomenta la relacién entre compaferos, aumenta la interaccion y confianza
entre docente- estudiantes y a su vez incrementa el rendimiento de las areas de

aprendizaje.
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BENEFICIOS Y RESULTADOS

Esta propuesta tiene como beneficio ayudar a los docentes de la Escuela Basica La
Presentacion de Guayaquil para que puedan realizar actividades que fomenten la sana

convivencia dentro y fuera del salon de clases.

Estos talleres también son de gran utilidad para los padres de familia, ya que dichos juegos
los pueden realizar en casa y no necesitan de materiales para la ejecucion de las diferentes

actividades.

La presente guia de talleres ludicos fue realizada en varias sesiones de trabajo utilizando
una ficha de observacion en las nifias de la Escuela Bésica La Presentacion de Guayaquil,
después de finalizar la primera sesion, se aplico un pos test de la ficha de observacion

para obtener un diagndstico final.
El resultado que mostro6 la ficha de observacion final, pudo evidenciar que los indicadores

de evaluacion mejoraron en un gran porcentaje, es decir que las estudiantes lograron

alcanzar las destrezas establecidas en la propuesta.
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CONCLUSION

El presente trabajo de investigacion hace referencia a la influencia entre los juegos
infantiles y el desarrollo de la convivencia en las nifias de 4 a 5 afios de la Escuela Basica
la Presentacion de Guayaquil, donde se pudo evidenciar que no se aplica constantemente

las 2 variables planteadas en el proyecto investigativo.

Segun las evidencias que se suscitan en el diario vivir en diferentes instituciones, hogares
de acuerdo a la falta de valores, a la separacion durante horas por motivos de que en la
actualidad trabajan padre y madre, y por la llegada de la tecnologia en aparatos
distractores como videojuegos, play station, entre otros; las autoras de este proyecto han
decidido ayudar a docentes y padres de familia a conocer de porque es importante que los
juegos sean utilizados como una herramienta importante para que los nifios puedan sentir
nuevamente el espiritu de jugar con juegos infantiles, que ayuden a incorporar dentro de

ellos el sentir de risas y gritos mediante cada desarrollo que indica el juego.

Es importante saber como los juegos benefician en muchos aspectos las habilidades de
cada nifo, es gratificante ver como el infante en cada juego demuestra sus aptitudes,
actitudes, emociones y sentimientos, ver como se divierte y tiene esa gran capacidad para
poderse relacionar con otros nifios, sin embargo, también habra nifios que solo les guste
jugar sin participar con la presencia de otros. Es por eso que es muy necesario que los
juegos infantiles sean practicados en cada momento, ya sea para impartir una clase, para
refrescar su mente de muchos trabajos, para compartir en familia, para incrementar

valores y para poder observar alguna dificultad de aprendizaje o movimiento corporal.

Es por eso que este proyecto de investigacion se refiere a la relacion que tiene los juegos
infantiles y el desarrollo de la convivencia en las nifias de 4 a 5 afios, y se llevo a cabo en
la Escuela Basica la Presentacion de Guayaquil, donde se tom6 en cuenta las dos

variables: juegos infantiles y desarrollo de la convivencia.

Se realiz6 una encuesta dirigida a los padres de familia de la institucion la cual mostrd
que hay varias actividades importantes que ayudan a mejorar la convivencia y favorecen
al desarrollo integral de los nifios, por lo tanto, consideran que los docentes participen en
talleres sobre la influencia de los juegos infantiles para que los estudiantes mantengan

una buena relacion entre pares.
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Los juegos infantiles son actividades saludables que les permite un 6ptimo desarrollo
integral a los estudiantes. Sin embargo, mediante esta guia de talleres se quiere recuperar
habitos que, por la llegada de la tecnologia en elementos distractores como videojuego,

celulares, entre otros se ha formado un sedentarismo.

Por esta razon esta propuesta se ofrece a docentes y nifios de 4 a 5 afios con diversos
juegos recreativos para desarrollarlos dentro y fuera del salon de clases con actividades
que ayudaran a recuperar habitos de jugar, divertirse, el valor de compartir,

compaierismo y poner el cuerpo en movimiento.

Este proyecto tiene juegos que permiten motivar la imaginacion, descubrir, desarrollar la
atencion, el lenguaje, sus expresiones y emociones; a su vez esta adecuado para grupos
grandes y pequefios y con recursos de pocos o ningunos elementos. Cada una de estas
actividades son ideales para jugar al aire libre o en espacios amplios de acuerdo al grupo

de participantes que se obtenga.

En los resultados de la guia de observacion realizados al inicio y al final por el periodo
de tres meses durante el proceso de la investigacion se puedo observar el aumento de

porcentaje en cada uno de las destrezas.

Por lo tanto, la guia de talleres ludicos sobre la influencia de los juegos infantiles en el
desarrollo de la convivencia en las nifas de 4 a 5 afos aplicada en la Escuela Basica la
Presentacion de Guayaquil ayud6 a evidenciar la socializacion entre compaieras, respeto

de las reglas del juego y la participacion de cada uno de los estudiantes.
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RECOMENDACIONES

Este proyecto de investigacion basado en los juegos infantiles es un medio
efectivo para desarrollar la sana convivencia en los nifios de 4 a 5 afios, ademas

favorece en el desarrollo de la creatividad e imaginacion.

Se recomienda que los docentes hagan uso en las instituciones educativas de estos
talleres ludicos para mejorar la interaccion y socializacién entre docente-

estudiantes.

Es necesario que los padres de familia pongan en practica estas actividades en
tiempos libres para que de esta manera ayuden a fortalecer la relacion entre padre

e hijos.

Se debe dar conocimiento a los padres de familia sobre la importancia que tiene
la influencia de los juegos infantiles en el desarrollo de la convivencia en los nifios

de 4 a 5 afios.

Es importante que los docentes encargados utilicen esta guia y sigan las
instrucciones de cada una de las actividades para obtener resultados favorables en

el desarrollo de la convivencia dentro y fuera del aula.

Se recomienda que los docentes evaluen a los estudiantes después de haber

culminado el juego segun los indicadores que indica la tabla de valoracion.

Proponer el uso de la guia de talleres ludicos en diferentes instituciones para que
formen parte de su planificacion diaria, y de esta manera hacer énfasis a la
importancia que tienen los juegos infantiles en cada uno de los estudiantes y se
involucren actividades que ayuden a fomentar una sana convivencia y que a su
vez genere cambios asertivos al proceso de crecimiento y desarrollo de

personalidad de cada infante.
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ANEXOS

UNIVERSIDAD LAICA VICENTE ROCAFUERTE DE GUAYAQUIL

FACULTAD DE EDUCACION CARRERA EDUCACION PARVULARIA

Anexo 1: Entrevista a los docentes de 1a Escuela Basica La Presentacion
de Guayaquil

Tema: “Influencia de los juegos infantiles en el desarrollo de la convivencia en las nifias

de 4 a 5 anos de la Escuela Basica La Presentacion de Guayaquil del periodo lectivo 2019

-2020”
Objetivo:
e [Leer detenidamente cada pregunta ya que su opinion es importante para lograr los
resultados deseados, por lo tanto, se solicita que su respuesta sea con sinceridad.
1. Mencione 3 aspectos por las cuales usted considere que los juegos infantiles en
los nifios son importantes.
2. (Cree usted que los padres de familia estan conscientes de la importancia de
fomentar una sana convivencia en los nifios?
3. Indique 3 juegos infantiles que ayuden al desarrollo de la convivencia.
4. Escriba 2 caracteristicas de los juegos infantiles que considera usted son
importante en los nifios.
5. Que juegos infantiles considera usted son de mayor agrado de los nifios
6. (Qué es para usted la convivencia?
7. Cree usted que es importante que los estudiantes realicen algin juego infantil
antes de iniciar las clases.
8. ¢Indique 3 actividades que usted cree que son necesarias para el desarrollo de una

convivencia sana en el aula?
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9. Indique 3 areas que considere usted importante para que la sana convivencia y los

juegos infantiles sean fundamentales en el desarrollo de los aprendizajes

10. Cree usted qué los talleres ludicos sobre la influencia de los juegos infantiles en

el desarrollo de la convivencia ayudarian a los docentes en el aula.
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UNIVERSIDAD LAICA VICENTE ROCAFUERTE DE GUAYAQUIL

FACULTAD DE EDUCACION CARRERA EDUCACION PARVULARIA

Anexo 2: Entrevista a directivo de la Escuela Basica La Presentacion de
Guayaquil

Tema: “Influencia de los juegos infantiles en el desarrollo de la convivencia en las nifias

de 4 a 5 anos de la Escuela Basica La Presentacion de Guayaquil del periodo lectivo 2019

-2020”

Objetivo:

Leer detenidamente cada pregunta ya que su opinion es importante para lograr los

resultados deseados, por lo tanto, se solicita que su respuesta sea con sinceridad.

Mencione 3 factores sobre la importancia de la convivencia en el proceso del
aprendizaje

(Por qué es importante aplicar los juegos infantiles en los salones de clase?

[ Qué aspecto de la convivencia en el salon de clases cree usted que se deben
mejorar?

(Como cree usted que los juegos infantiles favorecen en la convivencia de las ninas
de 4 a 5 afios?

(Qué temas considera usted que la institucion debe abordar con respecto a la
convivencia?

Menciones 3 juegos infantiles que ayuden a desarrollar la convivencia en las ninas
de 4 a 5 afios.

(Como cree usted que se podria instruir a los padres sobre la importancia de la
aplicacion de juegos infantiles para el desarrollo de la convivencia?

(De qué manera cree usted que el implementar talleres ludicos enfocados en la
convivencia ayudarian a los docentes de la Institucion que usted dirige?

(Qué tan beneficioso seria para las docentes de la institucion recibir talleres ludicos
sobre la influencia de los juegos infantiles en el desarrollo de la convivencia en las

nifias de 4 a 5 anos?
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Anexo 3: Encuesta a los padres de familia de la Escuela Basica La
Presentacion de Guayaquil

Tema: “Influencia de los juegos infantiles en el desarrollo de la convivencia en las nifias
de 4 a 5 anos de la Escuela Basica La Presentacion de Guayaquil del periodo lectivo 2019

-2020”

Objetivo:
e Leer detenidamente cada pregunta ya que su opinion es importante para lograr los

resultados deseados, por lo tanto, se solicita que su respuesta sea con sinceridad.

1. Seleccione 2 actividades que usted crea son importantes para ensefarle a su hijo

a ser sociable

|:| Organizar tarde de piscina
I:I Invitacion al cine
|:| Celebrar fiesta de cumpleafios

|:| Inscripcion a juegos deportivos, musicales etc.

2. Elija 2 razones por las cuales los padres deben tener una buena interaccién con

sus hijos.

|:| Los nifios se tornan mas comunicativos
I:I Mayor habilidad para expresarse
|:| Disposicion para ayudar a los demas

|:| Mayor nivel de socializacidon con otras personas
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3. Enumere la importancia de ensefarle a sus hijos de que debe hacer cuando se
equivoca siendo 1 el menos importante y el 3 el mas importante para mantener la

sana convivencia.

|:| Poner en préactica los valores aprendidos
I:I Respetar al projimo
|:| Pedir disculpas

4. ;Considera usted que los juegos infantiles favorecen al desarrollo integral de los

nifios?

|:| Totalmente de acuerdo

|:| De acuerdo

|:| En desacuerdo

5. (Cree usted que los juegos infantiles ayudan a mejorar la convivencia de los

infantes?

I:ITotalmente de acuerdo

|:| De acuerdo

|:| En desacuerdo

6. (Cree usted que es importante implementar que los docentes participen en talleres
ludicos sobre la influencia de los juegos infantiles en el desarrollo de la

convivencia en las nifias?

|:| Totalmente de acuerdo

I:I De acuerdo

|:| En desacuerdo

7. ¢Considera usted que la relacioén con su hijo es?
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Regular
Mala

IO

Muy mala

8. (Considera usted que las autoridades de la institucion hacen lo correcto en

fomentar la convivencia en los estudiantes?

Si
No

L]

9. (Usted realiza alguna actividad para fomentar la convivencia en su hogar?

Si
No
Talvez

Nunca

HNNN

—

0. ;{Cree usted que la falta de valores e incremento de la tecnologia son algunos de

los factores que disminuyen la realizacion de los juegos infantiles en los nifios?

|:| Totalmente de acuerdo

I:I Desacuerdo
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Anexo 4: Ficha de observacion de la Escuela Basica La Presentacion de
Guayaquil

Tema: “Influencia de los juegos infantiles en el desarrollo de la convivencia en las nifias

de 4 a 5 anos de la Escuela Basica La Presentacion de Guayaquil del periodo lectivo 2019

-2020”
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Validacion de la Propuesta

Yo, Dunia Lucia Barreiro Moreira con cédula de ciudadania 091428083, en respuesta a la

solicitud realizada por las egresadas:
FRANCIS DAIRA TEJADA MINA

MARY NEY GARCIA MENDOZA

de la Carrera de Educacién Mencién Parvularia, Facultad de Educaciéon de la Universidad Laica

VICENTE ROCAFUERTE de Guayaquil, para validar la propuesta de su proyecto de titulacién

denominada:

“Guia de talleres ludicos dirigidos a docentes y padres de familia
para fortalecer la convivencia en los juegos infantiles en las ninas

de 4 a 5 anos”

después de haber leido y analizado el documento puedo manifestar que es apropiado para la

institucion en mencidn y tiene la aplicabilidad necesaria para este proyecto.

W fhb

Dunia Barreiro Moreira

C.l. No. 0914280839
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Validacion de la Propuesta

Yo, Alba Jazmin Moran Mazzim con cédula de ciudadania 0916688906 certifico haber
revisado la propuesta (Guia de talleres ludicos dingidos a los docentes y padres de farmlia
para fortalecer la convivencia en los juegos mfantiles en las ninas de 4 a 5 anos) de las

egresadas

FRANCIS DAIRA TEJADA MINA
MARY NEY GARCIA MENDOZA

de la Carrera de Educacion Mencion Parvulana, Facultad de Educacion de la Universidad
Laica VICENTE REOCAFUERTE de Guavaquil, para validar la propuesta de su proyecto de

titulacion denominada:

“INFLUENCIA DE LOS JUEGOS INFANTILES EN EL

DESARROLLO DE LA CONVIVENCIA EN LAS NINASDE 4 A5
ANOS DE LA ESCUELA BASICA LA PRESENTACION DE
GUAYAQUIL DEL PERIODO LECTIVO 2019 -2020"

después de haber leido v analizado el documento puedo mamifestar que es apropiade para la

Imstitucion en mencion y tiene la aplicabilidad necesaria para este provecto.

J_,x".l ary

MSC, Jazmin Moran Mazzini
C.I N° 0916685906
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VALIDACION DE LA PROPUESTA

Por medio de la presente, Yo PhD. Leon Garcia Margarita con cédula de cmdadania
0960023711, certifico haber revisado la propuesta: “Guia de talleres lidicos dingidos a
docentes v padres de familia para fortalecer la convivencia en nifias de 4 a 5 afios™ de las

autoras

FRANCIS DAIRA TEJADA MINA
MARY NEY GARCIA MENDOZA

Al respecto puedo expresar que considero que la propuesta es viable, tiene posibilidades de

ser aplicada en el contexto estudmdo y puede contnbuir a resolver el problema planteado.

Es todo cuanto puedo certificar en honor a la verdad.

Alentamente,

PhD. Leon Garcia Margarita
C.10960023711
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