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INTRODUCCION

La educacion en el Siglo XXI, ha experimentado diversos cambios debido a la
globalizacion que ha afectado a toda la sociedad, de la que forma parte el desarrollo del
pensamiento l6gico matematico. De tal manera que la UNESCO en su primera reunién de
Paris en 1998, propuso nuevas formas de ensefianza para la Educacion Superior en el siglo
XXI. A partir de estas propuestas, en paises desarrollados y no desarrollados, se comienzan
a generar cambios en el proceso educativo, entre ellos en la educacion superior en el

Ecuador, a partir del afio 2000.

El proceso de ensefianzaes el objeto de estudio de la Didactica, la cual formula los diversos
fundamentos tedricos, estructura y dindmica de todos los componentes del proceso de
ensefianza-aprendizaje, con énfasis enmétodos o procesos didacticos para desarrollar

habilidades que mejoren la capacidad de ensefianza y su recepcion por los estudiantes.

El modelo teorico de desarrollo cognitivo que se asume en la investigacion se basa en los

planteamientos de Piaget,sus teorias aun tienen vigencia en la didactica actual.
Este estudio consta de cuatro capitulos:

En el capitulo I, corresponde al disefio de la investigacién, que corresponde al
planteamiento del problema, objetivo general y los objetivos especificos, delimitacién y
justificacién del problema, con el propdsito de desarrollar el problema de las variables en
estudio, el rincén de los juegos tranquilos y su incidencia en el desarrollo del pensamiento

l6gico matematico.

En el capitulo 1l, corresponde al marco tedrico, inicia con los antecedentes de los cinco
ultimos afios, y se desarrolla el marco tedrico donde se reflejan estudios y sustentos
pedagdgicos y filosoficos de las dos variables en estudio. EI marco conceptual y el marco

legal contribuyen a sustentar el marco referencial.

El capitulo 11, corresponde a la metodologia de la investigacion, se encuentra el enfoque,
tipos de investigacion, técnicas e instrumentos utilizados para recolectar informacion

valiosa en este estudio, para finalizar con el analisis de los resultados.



En el capitulo IV, corresponde a la propuesta, abarca el desarrollo de la propuesta, que
consiste en ¢l Disefio de una “Guia de actividades innovadoras para el uso del Rincon de

Juegos Tranquilos”.



CAPITULO |

DISENO DE LA INVESTIGACION

1.1.Tema

“EL RINCON DE LOS JUEGOS TRANQUILOS Y SU INCIDENCIA EN EL
DESARROLLO DEL PENSAMIENTO LOGICO MATEMATICO EN NINOS DE
CUATRO ANOS DEL JARDIN DE INFANTES SANDRO PERTINI, PERIODO 2019.”

1.2.Planteamiento del problema:

La etapa inicial puede constituirse en un espacio de vida muy importante, este es el mas
fundamental en la vida de los nifios, porque en esta etapa se desarrollan experiencias que

implican movimientos que son precisamente el juego o las actividades ladicas.

Segun Michelet (2011), las actividades lGdicas son un soporte sumamente importante para
el desarrollo de las funciones del nifio, tanto cognitivas, sociales, motrices, etc. Las
actividades ludicas son herramientas que permiten desarrollar al maximo las
potencialidades de los nifios desde su etapa inicial. Cabe recalcar que el entorno familiar y
social son de vital importancia para el desarrollo del pequefio, ya que influyen en aspectos

como el desarrollo de su psicomotricidad, de la afectividad y la socializacion.

Mediante el juego o actividades ludicas, se ayuda a los nifios a tener compromiso, a saber,
que tiene responsabilidades, y por supuesto a gozar las actividades que practica, tanto
padres como docentes deben practicar estas actividades con los nifios, ya que serd una
experiencia de aprendizaje significativo, aprenderdn a descubrir el entorno que los rodea, a
convivir y a socializarse con las demas personas y a desarrollar su capacidad de retener las

COsas.

El Jardin de Infantes “Sandro Pertini” ubicado en Sauces 1, Zona 8, en la ciudad de
Guayaquil es una institucion educativa fiscal mixta que se encarga de formar a los nifios
desde la edad inicial 1 hasta el primer afio de educacion general basica. Los alumnos que

acuden a este centro por lo general vienen de hogares cercanos a la zona de Sauces 1, con



ingresos econdémicos medio a medio bajo, no sufren de problemas de movilidad ni
discapacidades fisicas, provienen de una familia de cuatro a seis personas y tienen acceso a
todos los servicios basicos. En esta institucion los nifios reciben clases segin lo que el
curriculo de educacion nacional considera adecuado para sus edades. En el caso de los
infantes al estar en una etapa de introduccion y transicion a la educacion basica, los
alumnos adquieren conocimientos a un ritmo lento y gradual para asegurar que todos los

nifios entren a segundo de basica con los mismos conocimientos.

Para una mejor dinamica en el aula y para que las sesiones sean mas productivas, los
alumnos deben tener buena predisposicion y motivacion. Los nifios y las nifias al sentirse
menos presionados a rendir académicamente, estan mas dispuestos a aprender, sin embargo,

es necesario comprometer su atencion y sus emociones para ello.

Los nifios y las nifias de 4 afios del Jardin de Infantes “Sandro Pertini” presentan algunos

problemas entre los cuales puedo indicar:

e La falta de interés durante las clases.

Dificultad para trabajar con material matematico.

Poco conocimiento en la resolucion de ejercicios sencillos con material ladicocomo,
por ejemplo: armar rompecabezas.

Pocas destrezas viso-manuales.

La poca interaccion y participacion entre estudiantes.

Nifios y nifias con poca motivacion al momento de realizar las actividades.

Por otra parte, las docentes del Jardin de Infantes “Sandro Pertini”, no utilizan adecuadamente el
rincén de los juegos tranquilos y no trabajan con el material didactico adecuado para el desarrollo

del pensamiento légico-matematico.

1.3.Formulacion del problema

¢Como incide el rincon de juegos tranquilos en el desarrollo del pensamiento ldgico-

matematico en nifios de cuatros afios del jardin de infantes Sandro Pertini, periodo 2019?



1.4.Sistematizacion del problema

¢Cuales son los antecedentes y referentes tedricos que sustentan el desarrollo del
pensamiento légico matematico en nifios y nifias de cuatro afios del jardin de infantes
Sandro Pertini, periodo 2019?

¢De qué manera el uso inadecuado del rincon de los juegos tranquilos perjudica el

desarrollo del pensamiento l6gico-matematico?

¢Cuales son los juegos que se pueden implementar en el rincon de juegos tranquilos para

desarrollar el pensamiento l16gico matematico?

¢Por qué es importante desarrollar el pensamiento I6gico matematicoen los nifios de 4
anos?

¢Qué propuesta de transformacion podria incidir en la aplicacion del rincon de los juegos
tranquilos en el desarrollo del pensamiento légico matematico en nifios y nifias de cinco

afos?

1.5.0bjetivos de la investigacion

1.5.1. Objetivo General
e Analizar la incidencia del rincon de juegos tranquilos en el desarrollo del
pensamiento logico matematico en nifios de cuatro afios del jardin de

infantes Sandro Pertini, periodo 2019.

1.5.2. Objetivos Especificos

e Sistematizar los antecedentes y referentes tedricos del desarrollo del
pensamiento l6gico matematico a traves del rincon de juegos tranquilos.

e Caracterizar el uso de los juegos tranquilos para el desarrollo del
pensamiento logico matematico en nifios de cuatro afios del jardin de
infantes Sandro Pertini, periodo 2019.-2020.

e Disefiar una guia de actividades para docentes en el uso correcto del rincon

de juegos tranquilospara el desarrollo del pensamiento I6gico matematico en



nifios de cuatro afios del jardin de infantes Sandro Pertini, periodo 2019.-
2020.

1.6.Justificacion

El presente trabajo de investigacion es importante porque pretende dar respuesta al por qué
del bajo desarrollo del pensamiento I6gico-matematico de los nifios y de las nifias de 4 afos
del Jardin de Infantes Sandro Pertini de Sauces I. También necesitamos informacion acerca
del trabajo docente a partir de la correcta utilizacion del rincon de los juegos tranquilos para
el desarrollo del pensamiento l6gicos matemético en los nifios y en las nifias antes
mencionadas.

La finalidad de este proyecto consiste en encontrar las causas que no permiten el desarrollo
adecuado del pensamiento logico matematico de los nifios y de las nifias de 4 afios del
Jardin de Infantes Sandro Pertini de Sauces I. Y de esta manera buscar formas de ayuda que
les permitan a las docentes del centro educativo desarrollar las habilidades y destrezas
necesarias para que los nifios y las nifias puedan vivir en sociedad.

El presente trabajo de investigacion pretende resolver el problema planteado relacionado
con la incidencia o no de los juegos tranquilos para el desarrollo del pensamiento légico
matematico en nifios y en nifias de 4 afios del Jardin de Infantes Sandro Pertini.
Dependiendo de las respuestas obtenida se procederd o no a buscar los correctivos
necesarios.

Las exigencias que tiene el desarrollo del presente trabajo estan relacionadas con la
investigacion bibliogréfica, aplicacion de la entrevista realizada al directivo y la encuesta
aplicada a las docentes. Ademas de la observacion in situ a los nifios y a las nifias del centro
educativo antes mencionado. Y la elaboracién de una propuesta acorde con los resultados
obtenidos.

1.7.Delimitacién del problema:

Unidad responsable: Universidad Laica Vicente Rocafuerte de Guayaquil
Area Especifica: Educacion Inicial

Area de Conocimiento: Légico Matematico

Lugar: Jardin de Infantes “Sandro Pertini” Sauces |

Poblacion: Nifios de cuatro afios

Periodo de ejecucion: 2019 -2020



1.8.1dea a defender:

El uso del rincon de los juegos tranquilos incide en el desarrollo del pensamiento I6gico-
matematico de nifios de 4 anos del “Jardin de Infantes Sandro Pertini” de la ciudad de

Guayaquil.

1.9.Lineas y sub-lineas de la investigacion:

Las variables en el presente estudio son: rincon de los juegos tranquilos y desarrollo del
pensamiento l6gico matematico que se encuentran direccionadas dentro de las lineas de
investigacion de la Facultad y que corresponden a la Inclusion Socio Educativa, atencion a

la Diversidad, y de la sub-linea Desarrollo de la infancia, adolescencia y juventud.



CAPITULO 11

MARCO TEORICO

2.1 Antecedentes de la investigacion

Los antecedentes o estados del arte relacionados con el presente proyecto de investigacion

mas representativa son los siguientes:

Proyecto de investigacion sobre la tematica que ha sido elaborado por Espinoza (2017) que
se titula:Juegos didacticos y el aprendizaje de mateméticas en situacion de cantidad en los
nifios de 5 afios de la Institucion Educativa Inicial N 1127 de Alata, Huancén.Esta autora
menciona que la importancia del juego radica esencialmente en su valor pedagdgico. A
través del juego el alumno demuestra sus defectos y virtudes; ademas hace que se sientan
libres, duefios de hacer todo aquello que espontdneamente desean, a la vez desarrollan sus

cualidades.

Proyecto de investigacion sobre Juegos didacticos para mejorar el aprendizaje en el area
de matematicas en los nifios de 5 afios de I.E. San Gerardo Trujillo 2017 realizado por
(Cordova, 2018). En el que se menciona que la realidad problemética con nifios de 5 afios,
en cuanto a la falta de juegos didacticos que motiven el aprendizaje en el area de
matematica, por lo que los nifios muestran dificultad en formar grupos y realizar

actividades con sus comparieros, utilizando juegos didacticos en el area de Matematica.

Proyecto de investigacion sobre Juegos tranquilos y su incidencia en el desarrollo 16gico
matematico de los nifios de 3 a 4 afios de edad de la Unidad de Atencion Creciendo con
Nuestros Hijos C.N.H del cantén Otavalo, provincia de Imbabura en el afio 2014 — 2015,
elaborada por(Gualsaqui, 2016), menciona que los juegos tranquilos son estrategias
didacticas que permiten a los nifios y nifias desarrollar su area cognitiva, mejorando la
concentracion y atencion y el entorno de los juegos tranquilos debe ser aceptado por los

nifios y nifias.



Proyecto de investigacion que se titula Pensamiento l6gico en la ensefianza — aprendizaje
de pre- matemética en el nivel inicial No. 2 en el C.E.l. Fiscal Cajita de Sorpresas,
corresponde a la autoria(Sacon, 2016); define que los procesos légicos — matematicos no
son solo mentales e intelectuales, requieren en los nifios y nifias de educacion inicial las
construcciones de estructuras internas y el uso de estas, asi como el manejo de las nociones
bésicas, productos de la accién y relacion con los objetos, permitiendo la clasificacion

seriacion y la nocién de nimero, para luego llegar a una reflexion.”

Proyecto de tesis que se titula: Los ambientes de trabajo y su incidencia en el aprendizaje
significativo de los nifios del centro de desarrollo infantil Fresitas Dulces, de la ciudad de
Ambato provincia de Tungurahua” elaborado por (Guaitara, 2012) menciona que el trabajar
por ambientes de clases nos permite dedicar una atencién méas personalizada a cada nifio,
planificando actividades de ensefianza adaptadas a sus conocimientos previos, realidades,

necesidades y valores.

2.2 Marco teorico referencial

2.2.1 El pensamiento l6gico matematico: definicion

Una definicién (Paltan-Quilli, 2011) dice que: El pensamiento l6gico es la capacidad que
posee el ser humano para entender todo aquello que nos rodea y las relaciones o diferencias
que existen entre las acciones, los objetos o los hechos observables a través del analisis, la

comparacion, la abstraccion y la imaginacion.

El autor (Maya, 2016), aporta lo siguiente: Que el pensamiento I6gico matematico esta
relacionado con la habilidad de trabajar y pensar en términos numéricos y la capacidad de
emplear el razonamiento l6gico. El desarrollo de este pensamiento, es clave para el
desarrollo de la inteligencia matematica y es fundamental para el bienestar de los nifios y
nifias en su desarrollo. Este tipo de inteligencia da mucho mas de entender las capacidades

de concepto y establecer relaciones basadas en la l6gica de forma esquematica y técnica.

Otro aporte significativo corresponde a (Paltan-Quilli, 2011) que plantea: EIl proceso de
adquisicion de nuevos codigos que hace posible la comunicacion con el entorno dentro de

las relaciones l6gico matematicos que constituyen bases indispensables para la adquisicion
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de los conocimientos en todas las areas académicas para el futuro profesional que formara
nifios y nifias, en el que se habla de un instrumento a través del cual asegura la interaccion
humana, de alli la importancia del desarrollo de competencias del pensamiento l6gico

esenciales para la formacion del ser humano.

El ser humano es capaz de adquirir un conocimiento intelectual que le permite lograr
decodificar las palabras para poder comunicarse y asi tener una conversacion, esto también
le permite relacionarse con el entorno es indispensable ya que también pueda desarrollar
otras habilidades como en el &mbito l6gico matematico, es importante que el nifio tenga una

formacion integral desde pequefio.

De frutos (2012) citando a Piaget (1978), la adquisicion de conocimientos no se otorga
Unicamente por imitacibn o a través de sus propias acciones sobre los objetos
(experimentacion y manipulacion de los mismos). En este sentido, la teoria de Piaget
plantea una gran importancia a lo interno del nifio y trata de estudiar las transformaciones

que a lo largo se desarrolla paulatinamente.

Por lo tanto,el conocimiento es consecuencia del desarrollo bioldgico y de la accion del
medio exterior. Estos dos factores y la propia actividad del nifio tienen como fin adaptarse
al ambiente mediante el conocimiento de la realidad. De la misma manera en el afio 1978,

Piaget distinguio el conocimiento del sujeto en tres: fisico, l6gico-matematico y social:

Conocimiento fisico

Se adquiere a través de la manipulacién de los objetos que los rodean. Es el que pertenece a
los objetos del mundo natural; se refiere basicamente al que esta incorporado por

abstraccién empirica, en los objetos.

La fuente de este razonamiento esta en los objetos. Este conocimiento es el que adquiere el
nifio a través de la manipulacion de los objetos que le rodean y que forman parte de su
interaccion con el medio.

Conocimiento I6gico matematico

Es importante planificar didacticos de procesos que le permitan interactuar con objetos

reales. El conocimiento l6gico-matematico “surge de una abstraccion reflexiva”, ya que
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este conocimiento es no observable y es el nifio quien lo construye en su mente a través de

las relaciones con los objetos, desarrollandose siempre de lo mas simple a lo mas complejo.

Conocimiento social

Se adquiere a partir de las relaciones con otros nifios o con el docente, fortaleciendo la

interaccion grupal que mas tarde dara lugar a la correcta vivencia en sociedad.

2.2.2 Desarrollo del pensamiento I6gico matematico segun las teorias de Piaget

Caalmoco(2014) citando a Piaget (1978) se refiere al razonamiento Logico Matematico,
manifestando, que no existe por si mismo en la realidad; sino en la persona. Cada sujeto lo
construye por su abstraccion reflexiva que nace de coordinacion de las acciones que realiza
cada sujeto con los objetos. Por lo tanto, es el nifio quien los construye en su mente a

través de las relaciones con los objetos.

Piaget aporta que uno por si mismo no se relaciona con la realidad, en el ambito
matematico. Pues este razonamiento se encuentra dentro de la persona ya que cada uno
puede crear sus propios conocimientos esto le permite tener relacion con los objetos. En
casa podemos observar a un nifio aprendiendo, y mientras realiza esto, obtiene sus propios

pensamientos que ha construido en base a las relaciones con el medio y el aprendizaje.

Segun (Pacheco, 2015):
Las operaciones ldgicas matematicas, antes de ser una actitud puramente intelectual,
requieren en preescolar la construccién de estructuras internas y del manejo de
ciertas nociones que ante todo son producto de la accion y relacion del nifio con los
objetos y sujetos y que a partir de una reflexion que le permiten adquirir las

nociones fundamentales de clasificacion, seriacion y nocion de nimero. (p.90)

El adulto que acompaiia al nifio en su proceso de aprendizaje debe planificar didactica de
procesos que le permiten interaccionar con objetos reales, que en realidad: personas,

juguetes, ropa, animales, plantas, entre otras.

El mismo autor facilita en su documento web lo siguiente: el aprender operaciones

matematicas no son posturas intelectuales, esto en educacidn preescolar para formar nuevos
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conocimientos y manejar algunas habilidades que son beneficio del aprendizaje del nifio
con los objetos de su entorno esto le permite reflexionar y pudiendo desarrollar nociones
como clasificar, seriar y la nocion de numerar. La persona que es guia del nifio en su
proceso de ensefianza-aprendizaje debe orientar en la didactica en estos procesos que le

deje interactuar con su entorno.

2.2.3 Descripcién de cada etapa del pensamiento I6gico matematico segun Piaget

Piaget, segun (Londofio, 2019) divide el desarrollo cognitivo en cuatro estadios o etapas:
e Etapa Sensorio motora: 0 a 2 afios.

o Etapa Pre operacional: 2 a 7 afios.

e Etapa Operacional Concreta: 7 a 12 afios.

o Etapa Operacional Formal: 12 afios en adelante.

Etapa sensorio motora: 0 a 2 afios

Para Piaget esta etapa es desde el nacimiento y la aparicién del lenguaje (hacia los dos afios
de edad), esta etapa la define como la obtencion de un conocimiento partiendo de la
interaccidon con su entorno. El desarrollo cognitivo puede articularse mediante juegos de
experimentacion que saben ser involuntarios, estas experiencias son el resultado de la
interaccion con objetos, personas y animales que se encuentran en su entorno. (Vergara,
Actualidad en Psicologia, 2017).

Por lo tanto, es aqui donde los nifios construyen progresivamente el conocimiento y la
comprension del mundo mediante la coordinacion de experiencias con la interaccion fisica
de los objetos (como agarrar, chupar y pisar). Los bebés adquieren el conocimiento del
mundo a través de las acciones fisicas que realizan dentro de ella. Estas progresan de la
accion reflexiva e instintiva a principios del pensamiento simbolico hacia el final del
estadio. En esta etapa segun Piaget, el desarrollo de la permanencia del objeto es uno de los
logros mas importantes. La permanencia del objeto y la comprension del nifio de que los
objetos siguen existiendo a pesar que él o ella no pueden ser vistos ni oidos. El juego “jya

te vi!” 0 esconder y encontrar objetos. (Amairani, 2015)
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El autor, asi mismo aporta en este documento sobre esta etapa sensorio motor: que los nifios
presentan diversos conocimientos y experiencias mediante los sentidos de la vista y el oido,
puesto que su interaccién con los objetos dentro de su entorno le permite llevarlos a la
boca, agarrarlos con las manos, pisarlos con los pies, y tienen diferentes tamafios, colores y
formas en la que nifios utilizan no solo sentidos antes mencionados, pues también usan
otros como el tacto, el olfato y el gusto. A esta edad los nifios son capaces de darse cuenta
puede esconder un objeto y asi mismo poder encontrarlo.

Etapa Pre-operacional: 2 a 7 afios:

La segunda etapa de Piaget, es pre operacional, se inicia cuando el nifio comienza su
aprendizaje del habla, a los 2 afios y dura hasta la edad de 7 afos.

Durante esta etapa previa a las operaciones de desarrollo cognitivo, Piaget observé que los
nifios atin no entienden ldgica concreta y no pueden manipular mentalmente la informacion.
En los nifios, se incrementa el juego y pretenden tener lugar en esta etapa, sin embargo, el
nifiloaln tiene problemas para ver las cosas desde diferentes puntos de vista Sus
observaciones de simbolos ejemplifican la idea de juego con la ausencia de los objetos

reales en cuestion.

Durante esta etapa, los nifios aprenden cémo interactuar con su ambiente de una manera
mas compleja mediante el uso de palabras y de imagenes mentales. La etapa también esta
marcada por el egocentrismo o la creencia de que todas las personas ven el mundo de la

misma manera de él o de ella.

Amairani (2015), manifiesta que también creen que los objetos inanimados tienen las
mismas percepciones que ellos, y puedan ver, sentir, escuchar, entre otras. (p.87)

Segun Piaget esta etapa aparece entre los dos a siete afios, los nifios en esta etapa logran
ganar capacidades de jugar cumpliendo distintos roles utilizando objetos simbdlicos,
actuando de ponerse en el lugar de los demas. Aun sigue apareciendo el egocentrismo,
puesto que para acceder a sus pensamientos y reflexiones es relativamente abstracto y

presenta algunas dificultades.

Existen algunos materiales o recursos para desarrollar las habilidades cognitivas, sociales y

emocionales. Estos corresponden a los materiales estructurados y juegos de mesa
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Dominds, Parchis, oca y bingo, Juegos logicos, Juegos de cartas, de ordenar, clasificar entre
otros: Rompecabezas y Tangram, Abaco, Legos, Bloques de madera, Canicas, Rosetas,

Palillos de helado.

Etapa Operacional Concreta: 7 a 12 afos:

(Vergara, 2017). Se presenta aproximadamente entre los siete y los doce afios, en esta etapa
el nifio ya empieza a utilizar la l6gica logrando llegar a sus propias conclusiones, mientras

las premisas tengan que ver con situaciones concretas y no abstractas.

El nifio esta ahora lo suficientemente maduro como para realizar el pensamiento l6gico o
las operaciones (las reglas), pero sélo puede aplicar la légica a los objetos fisicos (por lo
tanto, concreta operacional). Adquiriendo las habilidades de conservacion (nimero, area,
volumen, orientacién) y reversibilidad. Sin embargo, aunque los nifios puedan resolver los
problemas de una manera Idgica, normalmente no son capaces de pensar de forma abstracta

0 hipotética.

Etapa Operacional Formal: 12 afios en adelante:

Esta es la ultima etapa del pensamiento ldgico segun Piaget, que aparece desde los doce
afios en adelante incluyendo la vida adulta. En este estadio el nifio, el joven o el adulto va
ganando capacidades y habilidades para llegar conclusiones abstractas utilizando la 1dgica,
no se han ligado a las conclusiones concretas ya que han experimentado de primera mano.
A partir de este momento es posible “pensar sobre pensar” (eso quiere decir que pueden
analizar y manipular deliberadamente esquemas de pensamiento). También pueden utilizar
el razonamiento hipotético deductivo, consecuencias, analizar, y manipular

deliberadamente en esquemas de pensamiento.

2.2.4 Caracteristicas: motrices, fisicas, cognitivas y emocionales de los nifios de 4

anos

Caracteristicas motrices en nifos de 4 afos

e Corre con facilidad y puede alternar ritmos a su paso

e Escapaz de realizar un salto a lo largo de una carrera o parado.
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Puede brincar y saltar con rebote sobre una sola pierna

Mantiene el equilibrio sobre una sola pierna durante varios segundos.

Caracteristicas fisicas en nifios de 4 afos:

Soltura, espontaneidad y armonia de sus movimientos.
Control de partida y llegada del dibujo.

Acelera y modera la marcha a voluntad.

Empieza a poder detenerse.

Hace la pinza correctamente.

Empieza a manifestar predominancia de un lado sobre otro.
Inhibe mejor los movimientos involuntarios.

Desarrolla la independencia segmentaria.

Caracteristicas cognitivas en nifios de 4 afios (Healthy chirden.org, 2015).

Puede contar diez 0 mas objetos.
Dice correctamente el nombre de por lo menos cuatro colores.
Comprende mejor el concepto del tiempo.

Tiene conocimiento de lo que se usa cada dia en casa (dinero, alimentos,
electrodomésticos).

Caracteristicas emocionales en nifios de 4 afios (Healthy chirden.org, 2015).

Quiere complacer a los amigos.
Quiere ser como sus amigos.

Es mas probable que acepte reglas.
Le gusta cantar, bailar y actuar.

Muestra mas independencia y hasta puede visitar solo a algin vecino inmediato.
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2.2.5 Importancia del desarrollo del pensamiento I6gico matematico

La importancia del desarrollo del pensamiento l6gico matematico es esencial para la
formacion integral del ser humano. El desarrollo de este pensamiento es clave para el
desarrollo de la inteligencia matemaética y fundamental para el bienestar de nifios y nifias,
ya que este tipo de inteligencia va mucho méas alla de capacidades numéricas esto aporta
beneficios importantes como la capacidad de entender conceptos y establecer relaciones

basadas en la l6gica de forma esquematica y técnica.

Es importante dentro del contexto educativo, ya que se constituye y significa conocer las
herramientas cognitivas que debe desarrollar el individuo para desenvolverse en el presente

y futuro del &mbito cultural y social.

En la educacidn preescolar se aspira educar a un individuo para que participe y se convierta
en factor decisivo en el desarrollo del entorno donde le corresponde actuar y asi lograr el

propdsito social y cultural de la sociedad.

2.2.6 Rincon de juegos tranquilos:Definicion
Es un area donde el nifio realiza juegos de razonamiento, andlisis, reflexion, resolucién de
problemas. (Carrillo & Muzo, 2017)

En este rincdn el nifio realiza juegos de razonamiento, andlisis, reflexion, asociacion,
resolucion de problemas, etc. Se utilizan juegos de memoria, encaje, rompecabezas,
loterias, enroscados, enhebrados, ensartados, pasado de cuentas, seriaciones, clasificacion

segun forma, color, tamafio, series ldgicas.

En esta area se realizan actividades mas estructuradas que requieren un mayor grado de
concentracion y atencion. Los nifios se concentran en lo que estan realizando con
tranquilidad, pero no estaticos, desarrollando un proceso de aprendizaje activo. (Tamariz,
2012).

El area de juegos tranquilos, es un lugar en el ambiente del aula, especialmente planificado
y organizado para la realizacion de actividades estructuradas que requieren un mayor grado
de concentracidn y atencion. En esta area los nifios no tienen desgaste en energia fisica

como en otras areas, ya que se concentran en lo que estan trabajando, desarrollando un
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proceso de aprendizaje activo, explorando con todos los sentidos, curioseando, creando,

pensando, conociendo e interactuando con su ambiente. (Ramirez, 2010)

2.2.7 Importancia del rincon de juegos tranquilos:

(Carrillo & Muzo, 2017), manifiestanque, a través de este rincon los nifios y las nifias
desarrollan diferentes habilidades intelectuales, motoras, sociales. En ellos se emplean una
metodologia activa que permite a los nifios ser conductores de su propio aprendizaje.En
esta &rea el nifio encuentra una gran variedad de materiales y juegos de armar, desarmar,
ordenar y encajar, que le permiten transformar, agrupar, reconocer semejanzas Yy
diferencias; entre otros materiales que permitan desarrollar juegos colectivos y motiven la
interaccion con otros nifos.

Todos los rincones deben estar a la vista del educador y deben tener los materiales al

alcance de los nifios con una buena organizacion y etiquetado para un uso correcto.

2.2.8 Beneficio de los rincones de aprendizaje:

(Pérez, 2017), manifiesta algunos beneficios de los rincones de aprendizaje:

Propicia el trabajo en equipo.

e Fomenta la colaboracion.

e Fortalece los vinculos sociales.

e Contribuye a la solucion de problemas.

e Contribuye a la manipulacién y exploracion de los objetos y su entorno.

e Crea el gusto por la investigacién, exploracién y descubrimiento.

2.2.9 Clasificacion de los rincones de aprendizaje

(Pérez, 2017), manifiesta la siguiente clasificacion:

Construccion:
Este rincon ayuda a estimular la orientacion espacial, temporal y el desarrollo de la

psicomotricidad fina y gruesa.
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Dramatizacion:

Favorece a la interaccion y cooperacion ya que la mayoria de las veces los nifios/as

necesitan ayuda para ponerse los disfraces.

Arte:

El nifio da rienda suelta a su imaginacion con el fin de orientar y desarrollar su creatividad.

Mousica:

En este rincon el nifio podra desarrollar su sensibilidad, memoria, atencion, concentracion,
coordinacion expresion corporal, motricidad fina y gruesa, ademas de permitir un espacio

de relajacion y armonia segun la melodia del entorno.

Lectura:

El nifio desarrolla la imaginacion, expresion linglistica, la estética y la representacién por

medio del lenguaje.

Juegos tranquilos:

En este rincon el nifio utiliza el razonamiento, analisis, reflexidn, asociacion y resolucion de
problemas.

2.2.10 Materiales a utilizar en el rincén de juegos tranquilos:

Quetzaltenango (2015),materiales que se pueden utilizar en este rincon son los siguientes:

Tabla 1: Materiales a utilizar en el rincon de juegos tranquilos

Material Materiales Materiales de .
estructura Materiales en el aula
do recolectados uso

Son todos Puede ser Pueden ser Rompecabezas, Botones, Dominos,

los que se recolectado envases Figuras geométricas, Encajes,

compran por los nifios | plasticos (quiere | Laberintos, Ensartado, Plantillas,

hechos o y nifas. decir materiales | Enhebrado, Tornillos de plastico,

elaborados. de reciclaje) Fichas, Cordones de diferentes
texturas, Legos, Mini construcciones,
Rosetas, Juegos armables y
desarmables

Fuente: Jardin de Infantes Sandro Pertini
Elaborado por: Plaza, J (2019)
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2.2.11 Observaciones y recomendaciones del rincon de juegos tranquilos:

Se debe combinar materiales para estimular el pensamiento I6gico verbal con materiales

para estimular el pensamiento 16gico matematico.

Ambos son muy importantes.

Los materiales deben ser variados, es mejor contar con un ejemplar de cada material

para obtener mayor diversidad.

Los materiales deben tener diferentes niveles de complejidad, para estimular
paulatinamente aprendizajes mas avanzados. Preferir materiales de madera

resistente, que sea durable y se pueda limpiar con facilidad.

Verificar que los materiales no tengan pinturas toxicas.

2.2.12 Ventajas de los rincones de juegos tranquilos:

(Perez, 2017)Manifiesta las ventajas de los rincones de juegos tranquilos:

El juego es base sobre el aprendizaje del nifio.

Permite intercambio de conocimientos.

Promueve la iniciativa y el sentido de responsabilidad.

Logra que los nifios y nifias obtengan experiencias de aprendizaje que estimulan las
diferentes areas de desarrollo.

Garantiza espontaneidad, libertad y placer en juego.

2.2.13 Rincones que favorecen el desarrollo matematico:

Pérez (2017) existen diferentes rincones:

e Rincdn de juegos tranquilos.

¢ Rincon de ciencias y experimentacion.
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e Rincon de juegos didacticos y l6gico-matematico.

Rincdn de juegos tranquilos:

Favorece en el area logico-matematico y en el desarrollo del nifio donde utiliza el

razonamiento para la resolucion de problemas, ademas de crear sus propias conclusiones.

Rincon de Ciencias y experimentacion:

Favorece en el &rea matematica ya que abre las puertas al descubrimiento que se convierten

en aprendizaje y en un material que motiva la curiosidad del nifio por conocer el exterior.

Objetivos del rincdn de ciencias y experimentacion:

Que los nifios logren:

e Interesarse por su medio natural.

e Estimular la curiosidad de aprendizaje a través de la experimentacion.

e Experimentar y descubrir por sus propios medios, fendmenos de la naturaleza, asi
como sus causas Y efectos.

e Estimula por observacion, analisis, sintesis y clasificacion.

Rincon de juegos didacticos y l6gico-matematico:

En este rincon se presentan una serie de propuestas accesibles y funcionales para la
comunidad educativa y los nifios se pondran en contacto con el medio ambiente y el

ambiente en el que se desarrolla.

Objetivo del rincon de juegos didacticos y l6gico-matematica:

Permitir al nifio a trabajar la conservacion de las cantidades, materiales para llenar y vaciar,
materiales para ordenar y seriar, materiales para medir, materiales para acoplar y separar,
materiales para clasificar, materiales para la numeracion, materiales para ensartar,
materiales de bloques ldgicos para clasificarlos, juegos apropiados al nivel de los nifios y

materiales que representen el dinero 0 monedas entre otras.
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Rincdn de los juegos didacticos y ldgico-matematica:

Favorece en educacion infantil ya que el nifio tiene que manipular objetos reales para

probar la validez e invalidez de sus procedimientos a través de acciones.

Aprendizaje: Se denomina aprendizaje al proceso de adquisicion de conocimientos,
habilidades, valores y actitudes, posibilitado mediante el estudio, la ensefianza o la
experiencia. Dicho proceso puede ser entendido a partir de diversas posturas, lo que implica
que existen diferentes teorias vinculadas al hecho de aprender.

Metodologia: serie de métodos y técnicas de rigor cientifico que se aplican
sistematicamente durante un proceso de investigacion para alcanzar un resultado
tedricamente valido. En este sentido, la metodologia funciona como el soporte conceptual

que rige la manera en que aplicamos los procedimientos en una investigacion.

2.3 Marco Conceptual:
En el desarrollo del marco conceptual, se incluyen los siguientes términos:

Juegos tranquilos:Realiza juegos de razonamiento, analisis, reflexion, asociacion,
resolucion de problemas, etc. Se utilizan juegos de memoria, encaje, rompecabezas,
loterias, enroscados, enhebrados, ensartados, pasados de cuentas, seriaciones,
clasificaciones segun forma, color, tamafio, series logicas.(Picardo Joao, Balmore Pacheco,
& Escobar Barios, 2019, p. 161).

Juego: Accion y efecto de jugar por entretenimiento. (Mazon, 2018, p.212)

Rincones:Son unos espacios delimitados de la clase donde los nifios, individualmente o en
pequefios grupos, realizan simultdneamente diferentes actividades de aprendizajes.(Pérez,
2018, p.134)

Desarrollo:Desarrollo significa crecimiento, progreso, evolucion, mejoria. Como tal,
designa la accion y efecto de desarrollar o desarrollarse. EI concepto de desarrollo puede
hacer referencia a una tarea, una persona, un pais o cualquier otra cosa.(Gomez, 2017,
p.13)
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Pensamiento:Capacidad que tienen las personas de formar ideas y representaciones de la

realidad en su mente, relacionando unas con otras.(Ramirez, 2018, p.34)

Pensamiento l6gico matematico:Es el que ayuda a desarrollar un pensamiento l6gico que
nos serd muy util tanto para resolver problemas de la vida diaria como para el aprendizaje
del resto de materias. Y cuanto antes se empiece es mejor.(Suéarez, 2019, p.139)

Habilidades:Segun la Real Academia Espafiola, se entiende la habilidad como la capacidad
de alguien para desempefiar de manera correcta y con facilidad una tarea o actividad
determinada. De esta manera, se trata de una forma de aptitud especifica para una actividad

puntual, sea de indole fisica, mental o social.(Rojas, 2016, p.9)

2.4 Marco Legal:

“LEY ORGANICA DE EDUCACION INTERCULTURAL”

CAPITULO |
DEL CONSEJO NACIONAL DE EDUCACION

DERECHO A LA EDUCACION

Art. 4.- Derecho a laeducacion. -La educacion es un derecho humano fundamental
garantizado en la Constitucion de la Republica y condicidn necesaria para la realizacion de
los otros derechos humanos. Son titulares del derecho a la educacion de calidad, laica, libre
y gratuita en los niveles inicial, basico y bachillerato, asi como a una educacion permanente

a lo largo de la vida, formal y no formal, todos los y las habitantes del Ecuador.

LEY ORGANICA DE EDUCACION INTERCULTURAL
DE LA ESTRUCTURA DEL SISTEMA NACIONAL DE EDUCACION

Art. 40.-Nivel de educacion inicial.-El nivel de educacién inicial es el proceso de
acompafamiento al desarrollo integral que considera los aspectos cognitivo, afectivo,
psicomotriz, social, de identidad, autonomia y pertenencia a la comunidad y region de los
nifios y niflas desde los tres afios hasta los cinco afios de edad, garantiza y respeta sus
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derechos, diversidad cultural y linguistica, ritmo propio de crecimiento y aprendizaje, y
potencia sus capacidades, habilidades y destrezas.
La educacion inicial se articula con la educacién general bésica para lograr una adecuada y

transicion entre ambos niveles y etapas de desarrollo humano.

La educacion inicial es corresponsabilidad de la familia, la comunidad y el Estado con la
atencion de los programas publicos y privados relacionados con la proteccién de la primera

infancia.

El estado es responsable del disefio y la validacion de las modalidades de educacion que

respondan a la diversidad cultural y geogréfica de los nifios y nifias de tres a cinco afios.

La educacién de los nifios y nifias, desde su nacimiento hasta los tres afios de edad es
responsabilidad principal de la familia, sin perjuicio de que ésta decida optar por diversas
modalidades debidamente certificadas por la Autoridad Educativa Nacional.

La educacion de los nifios y nifias, entre tres y cinco afos, es obligacion del Estado a través

de diversas modalidades certificadas por la Autoridad Educativa Nacional.

Art. 41.-Coordinacidn interinstitucional.-La Autoridad Educativa Nacional promovera la
coordinacion entre las instituciones publicas y privadas competentes en el desarrollo y

proteccion integral de las nifias y nifios desde su nacimiento hasta los cinco afios de edad.

Dicha Autoridad desarrollara mecanismos que permitan a la educacion inicial

complementar y articular transversalmente los programas de proteccion, salud y nutricion.

CODIGO DE LANINEZ Y LA ADOLESCENCIA
Ley No. 100. En Registro Oficial 737 de 3 de enero del 2003

Art. 37.- Derecho a la educacion. - Los nifios, nifias y adolescentes tienen derecho a una

educacion de calidad. Este derecho demanda de un sistema educativo que:
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1. Garantice el acceso y permanencia de todo nifio y nifia a la educacién bésica, asi

como del adolescente hasta el bachillerato o su equivalente.

2. Respete las culturas y especificidades de cada region y lugar.

3. Contemple propuestas educacionales flexibles y alternativas para atender las
necesidades de todos los nifios, nifias y adolescentes, con prioridad de quienes
tienen discapacidad, trabajan o viven una situacion que requiera mayores

oportunidades para aprender.

4. Garantice que los nifios, nifias y adolescentes cuenten con docentes, materiales
didacticos, laboratorios, locales, instalaciones y recursos adecuados y gocen de un
ambiente favorable para el aprendizaje. Este derecho incluye el acceso efectivo a la
educacion inicial de cero a cinco afios, y por lo tanto se desarrollaran programas y
proyectos flexibles y abiertos, adecuados a las necesidades culturales de los

educandos.

5. Que respete las convicciones éticas, morales y religiosas de los padres y de los
mismos nifios, nifias y adolescentes. La educacion publica es laica en todos sus
niveles, obligatoria hasta el décimo afio de educacion bésica y gratuita hasta el

bachillerato o su equivalencia.

Art. 39 y 45.- de la Constitucién de la Republica garantizan el derecho a la educacion de

jévenes y nifios, nifias y adolescentes, respectivamente

Art. 46.- de la Constitucién de la Republica establece que el Estado adoptard, entre otras,

las siguientes medidas que aseguren a las nifias, nifios y adolescentes:

Numeral 1.- Atencidén a menores de seis afios, que garantice su educacion y cuidado
diario en un marco de proteccion integral de sus derechos.

Numeral 2.- Proteccion especial y se implementardn politicas de
erradicacionprogresiva del trabajo infantil. El trabajo de las adolescentes y los

adolescentes sera excepcional, y no podra conculcar su derecho a la educacion.
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Numeral 3.- Atencion preferente para la plena integracion social de quienes tengan
discapacidad. El Estado garantizard su incorporacioén en el sistema de educacion
regular y en la sociedad.

Numeral 7.- Las politicas publicas de comunicacion priorizan su educacion vy el

respeto a sus derechos.
Art. 66.- el reconocimiento y garantia de las personas a la educacion.

Art. 69.- a proteger los derechos de las personas integrantes de la familia, donde la madre y

el padre estaran obligados al cuidado, crianza y educacion.

Art. 165.- de la Constitucién de la Republica, establece que incluso en estado de excepcion

se protegeran los fondos publicos destinados a salud y educacion

Art. 348.- de la Constitucion de la RepuUblica, establece que la educacién puablica serad
gratuita y el Estado la financiara de manera oportuna, regular y suficiente. La distribucién
de los recursos destinados a la educacién se regird por criterios de equidad social,

poblacional y territorial, entre otros

Art. 96.- la disposicion transitoria decimoctava establece que el Estado asignard de forma
progresiva recursos publicos del Presupuesto General del Estado para la educacion inicial,
basica y bachillerato, con incrementos anuales de al menos el cero punto cinco por ciento
del Producto Interior Bruto hasta alcanzar un minimo de seis por ciento del Producto

Interior.

Art. 3.-Fines de la educacion.

Son fines de la educacion:

a. El desarrollo pleno de la personalidad de las y los estudiantes, que contribuya a
lograr el conocimiento y ejercicio de sus derechos, el cumplimiento de sus
obligaciones, el desarrollo de una cultura de paz entre los pueblos y de no violencia
entre las personas, y una convivencia social intercultural, plurinacional, democratica y

solidaria.
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b. EIl fortalecimiento y la potenciacion de la educacion para contribuir al cuidado y
preservacion de las identidades conforme a la diversidad cultural y las particularidades
metodoldgicas de ensefianza, desde el nivel inicial hasta el nivel superior, bajo criterios
de calidad.

c. El desarrollo de la identidad nacional; de un sentido de pertenencia unitario,
intercultural y plurinacional; y de las identidades culturales de los pueblos y

nacionalidades que habitan el Ecuador.

d. El desarrollo de capacidades de andlisis y conciencia critica para que las personas se
inserten en el mundo como sujetos activos con vocacion transformadora y de

construccion de una sociedad justa, equitativa y libre.

e. La garantia del acceso plural y libre a la informacion sobre la sexualidad, los
derechos sexuales y los derechos reproductivos para el conocimiento y ejercicio de
dichos derechos bajo un enfoque de igualdad de género, y para la toma libre,

consciente, responsable e informada de las decisiones sobre la sexualidad.

f. El fomento y desarrollo de una conciencia ciudadana y planetaria para la
conservacion, defensa y mejoramiento del ambiente; para el logro de una vida sana;

para el uso racional, sostenible y sustentable de los recursos naturales.

g. La contribucién al desarrollo integral, autdbnomo, sostenible e independiente de las
personas para garantizar la plena realizacion individual, y la realizacion colectiva que

permita en el marco del Buen Vivir o SumakKawsay.

h. La consideracion de la persona humana como centro de la educacién y la garantia
de su desarrollo integral, en el marco del respeto a los derechos educativos de la

familia, la democracia y la naturaleza.

i. La Promocion de igualdades entre hombres, mujeres y personas diversas para el
cambio de concepciones culturales discriminatorias de cualquier orden, sexistas en
particular, y para la construccion de relaciones sociales en el marco del respeto a la

dignidad de las personas, del reconocimiento y valoracion de las diferencias.
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j. La incorporacion de la comunidad educativa a la sociedad del conocimiento en
condiciones Optimas y la transformacion del Ecuador en referente de educacion

liberadora de los pueblos.
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CAPITULO Il

METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION
3.1 Metodologia

La metodologia utilizada es de tipo inductivo y deductivo, porque parte de una idea o un
problema especifico; y mediante la recopilacion de informacion profundiza en ideas
generales para llegar a conclusiones especificas.

Para obtener datos sobre el problema a investigar se aplicaron los métodos empiricos y
tedricos para fundamentar el proceso investigativo, y asi con la informacién relevante al
tema y la informacion bibliogréafica, permitié tener mayor conocimiento y sustento sobre el
problema de estudio.

Para Sanchez(2012),elmétodoinductivo consiste enestablecerenunciadossingulares, tales
como descripciones de los resultados de observaciones o experiencias para plantear
enunciados universales, talescomo hipotesis o teorias. (p.83)

Arias (2010) afirmaqueelmétododeductivo es elcaminoldgicoparabuscarla soluciona
losproblemasque nosplanteamos.Consiste enemitir hipbtesisacerca delas
posiblessolucionesalproblemaplanteado,y encomprobarconlosdatosdisponibles que estén
deacuerdocon aquellas. (p.112).

3.2 Tipo de investigacién aplicada en la Investigacion:

Para la elaboracion del presente trabajo de investigacion,se requiere de varios tipos de
investigacion, como la:

e Investigacion documental

¢ Investigacion de campo

¢ Investigacion descriptiva

Investigacion documental

Ha sido de gran importancia, ya que se pudo obtener informacion a traves de documentos
tales como: libros, archivos historicos, tesis y revistas. Toda la documentacion debidamente

referenciada por autores, ha fortalecido el marco tedrico en sus variables.
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Grajales (2009), afirma que la investigacion documental es aquella que se realiza a través
de la consulta de documentos (libros, revistas, periddicos, memorias, anuarios, registros,

cddices, constituciones, entre otros).

Investigacion de Campo

La investigacion de campo, permitio palpar la realidad dentro del contexto investigado.
Esta investigacion se llevé acabo en el jardin de infantes Sandro Pertini, teniendo como
poblacién y muestra a los nifios de cuatro afos de edad.

Para Chon (2006) “la investigacion de campo constituye la recoleccion directa de datos
dentro de un contexto, correlaciondndolos cualitativamente para la obtencion de datos
confiables.” (p.51)

Investigacion Descriptiva

Es descriptiva porque esta orientada a identificar y explicar las relaciones que existen entre
dos variables a traves de la recoleccion de datos; contribuyendo asi, en este estudio
investigativo.

Segiin Sabino (2009), “la investigacion de tipo descriptiva trabaja sobre realidades de

hechos, y su caracteristica fundamental es la de presentar una interpretacion correcta. (P.87)

3.3 Enfoques de la investigacion:

Se aplica un enfoque mixto; aqui trabajan en conjunto el método cualitativo y cuantitativo,
recolectando y analizando los datos obtenidos basados en las preguntas de la investigacion;
de este modo, se integra dos tipos de métodos, contribuyendo a una mayor comprension de

los fendmenos estudiados.
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3.4 Técnicas e instrumentos de la investigacion

Fueron aplicados otros instrumentos de recolecciéon de datos han

docentes y la entrevista al directivo.

Tabla 2 Técnica e instrumentos de investigacion

sido las encuestas a las

TECNICAS

INSTRUMENTOS

OBJETIVO

DESTINATARIO

Observacion

Ficha de observacion

Observar
comportamiento de
los estudiantes en el
rincon de los juegos

tranquilos.

Estudiantes

Encuesta

Cuestionario de
preguntas cerradas

(escala de Likert)

Obtener informacion
de parte de los
docentes acerca del
uso del rincén de los

juegos tranquilos.

Docentes

Entrevista

Cuestionario de

preguntas abiertas

Obtener informacion
de parte del directivo
acerca del uso que le
dan sus docentes al
rincon de juegos

tranquilos.

Directivo

Fuente: Jardin de Infantes Sandro Pertini
Elaborado por: Plaza, J (2019)

3.5 Datos de poblacion y muestra:

Debido a que la poblacidn de estudiantes y docentes no es grande sera considerada como

muestra. La poblacidn-muestra corresponde a 31 estudiantes, 8 docentes y 1 directivo de la

etapa inicial 2 del Jardin de Infantes “Sandro Pertini”.
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Tabla 3 Poblacion y muestra

Gl_ru_po Tamaiio Grupo Tipo Muestreo Instrumentos
Individuo
) Aleatorio i
Estudiantes 31 ; Ficha de
Simple Observacion
Docentes 8 Aleatorio Encuesta
Simple
Directivos 1 Aleatorio Entrevista
Simple

Fuente: Jardin de Infantes Sandro Pertini
Elaborado por: Plaza, J (2019)
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3.6 Anadlisis y resultados

Encuestas aplicadas a docentes de educacion inicial

1.- ¢Segun Piaget, en qué estadio se encuentran los nifios de 4 afios?

Tabla 4 Estadios de Piaget

VALORACION FRECUENCIA | PORCENTAJE

PRE-OPERACIONAL 7 88%
SENSORIO-MOTRIZ 1 12%
OPERACIONES
CONCRETAS 0 0%
PENSAMIENTO FORMAL 0 0%

Fuente: Jardin de Infantes Sandro Pertini
Elaborado por: Plaza, J (2019)

Estadios segun Piaget

= PRE-OPERACIONAL
m SENSORIO-MOTRIZ

OPERACIONES
CONCRETAS

m PENSAMIENTO
FORMAL

Figura 1 Estadios de Piaget
Fuente: Jardin de Infantes Sandro Pertini
Elaborado por: Plaza, J (2019

Anélisis:
El 88% de las docentes contestd, que los nifios de 4 afios se encuentran en la etapa pre-
operacional segln Piaget, mientras el 12% contesté que el nifio de 4 afios se encuentra en la

etapa sensorio-motriz. Segun las respuestas de las docentes se ve que la mayoria tiene

conocimiento de los estadios de Piaget, pues es muy importante que sepan sobre este tema.
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2.- ¢ Es importante el uso adecuado del rincon de juegos tranquilos para desarrollar el
area légico-matematico?

Tabla 5 : Importancia del uso adecuado del rincén de los juegos tranquilos

Valoracion Frecuencia | Porcentaje
Muy importante 4 50%
Importante 4 50%
Moderadamente importante 0 0%
De poca importancia 0 0%
Sin importancia 0 0%

Fuente: Jardin de Infantes Sandro Pertini
Elaborado por: Plaza, J (2019)

Importancia del uso adecuado
del rincon de los juegos
tranquilos

B Muy importante

B [mportante

50%

Moderadamente
importante

B De poca importancia

Figura 2 Importancia de los juegos tranquilos
Fuente: Jardin de Infantes Sandro Pertini
Elaborado por: Plaza, J (2019)

Anélisis:

El 50% de las docentes contestd, que si es importante el uso adecuado del rincon de juegos
tranquilos, mientras que el 50% respondié que es muy importante el uso adecuado del
rincon de juegos tranquilos. De acuerdo a lo que respondieron las docentes consideran que

es importante el uso adecuado de este rincn, pues ya que los nifios y la docente que trabaja
en este rincén deben tener el maximo cuidado de los materiales y el orden de ellos.
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3.- Elija los juegos tranquilos que usted, como docente, utiliza en su salon de clase:

Tabla 6 Juegos tranquilos que usa el docente en el aula

Valoracion Frecuencia Porcentaje

Rompecabezas 17%

Legos 15%

Pasado de cuentas 11%

Loterias 11%

Encaje 7%

Enhebrado 7%

Juegos de memoria 6%

Enroscado 6%

Ensartados 6%

Abaco 4%

Plantados 4%

Domin6 4%

Tangram 2%

Bingo 2%

O, |FPININDNINWW W|W(WwWw|o1|o1| |

Otros 0%

Fuente: Jardin de Infantes Sandro Pertini
Elaborado por: Plaza, J (2019

Juegos traquilos que usa el docente en el
auld M Rompecabezas

M Loterias
Enhebrado
M Domind
M Encaje
Abaco
M Pasado de cuentas
W juegos de memoria
M Bingo

Figura 3Juegos tranquilos que usa el docente en el aula

Fuente: Jardin de Infantes Sandro Pertini

Elaborado por: Plaza, J (2019)
Anélisis:
Las docentes contestaron que los juegos tranquilos que mas usan son el 17% rompecabezas,
el 11% loterias, 7% enhebrado, el 4% domino, el 7% encaje, el 2% abaco, el 11% pasado
de cuentas, el 6% juegos de memoria, el 2% bingo, el 2% tangram, el 6% enroscado, el 4%
plantados, el 6% ensartados, el 15% legos. Los materiales que mas usan las docentes son
los rompecabezas y loterias ya que estos ayudan en la motricidad fina y a desarrollar el

pensamiento l6gico-matematico.
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4.- ¢ Conquéfrecuencia se utiliza el rincon de juegos tranquilos durante la semana?

Tabla 7: Utilizacion del rincon de juegos tranquilos durante la semana

Valoracion Frecuencia Porcentaje
Muy frecuentemente 2 25%
Frecuentemente 5 62%
Ocasionalmente 1 13%
Raramente 0 0%
Nunca 0 0%

Fuente: Jardin de Infantes Sandro Pertini
Elaborado por: Plaza, J (2019)

Utilizacion del rincon de juegos
tranquilos durante la semana

B Muy frecuentemente
H Frecuentemente

® Ocasionalmente

® Raramente

B Nunca

Figura 4 Utilizacién del rincdn de juegos tranquilos durante la semana
Fuente: Jardin de Infantes Sandro Pertini
Elaborado por: Plaza, J (2019)

Analisis:

Las docentes contestaron que el 25% usan muy frecuentemente el rincon de juegos
tranquilos en la semana, el 62% contestd que usan frecuentemente el rincon de juegos
tranquilos durante la semana y el 13% contestd que ocasionalmente utilizan este rincén
durante la semana.

Las docentes dieron como respuesta que usan frecuentemente el rincon de juegos tranquilos
en la semana ya que es importante no solo este rincon puesto a que hay otros rincones mas

en el jardin y todos son importantes que se deben visitar en la semana.
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5.- Elija los juegos tranquilos que el alumno utiliza en su salon de clases.

Tabla 8 Juegos tranquilos que usa el alumno en el aula

Valoracion Frecuencia Porcentaje
Legos 8 19%
Rompecabezas 7 17%
Juegos de memoria 7 17%
Loterias 3 7%
Plantados 3 7%
Domind 3 7%
Encaje 3 7%
Abaco 3 7%
Enhebrado 2 5%
Enroscado 2 5%
Pasado de cuentas 1 2%
Bingo 0 0%
Tangram 0 0%
Ensartados 0 0%
Otros 0 0%

Fuente: Jardin de Infantes Sandro Pertini
Elaborado por: Plaza, J (2019)

Juegos tranquilos que utiliza el alumno en
el aula B Rormpecabezs
Loterias
M Enhebrado
B Domind
Encaje
W ibaco
B Pazado de cuentas
M juezos de memoria
B Eingo

tid o, N skl
n
n

Figura 5 Juegos tranquilos que usa el alumno en el aula
Fuente: Jardin de Infantes Sandro Pertini
Elaborado por: Plaza, J (2019)

Anélisis:

Las docentes contestaron que los juegos tranquilos que mas usan los nifios son el 17%
rompecabezas, el 7% loterias, 5% enhebrado, el 7% domino, el 7% encaje, el 7% abaco, el
2% pasado de cuentas, el 17% juegos de memoria, el 0% bingo, el 0% tangram, el 5%
enroscado, el 7% plantados, el 0% ensartados, el 19% legos. Los materiales que méas usan
los nifios son los rompecabezas y juegos de memoria puesto a que estos le ayudan en su

aprendizaje en todas las areas.
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6.- Realiza actividades en la cual el nifio utiliza su razonamiento lI6gico-matematico

para solucionar sus problemas dentro del aula.

Tabla 9 Utilizacion del razonamiento Iégico-matematico en el aula

Valoracion Frecuencia Porcentaje
Siempre 7 87%
Casi siempre 1 13%

A veces 0 0%
Nunca 0 0%

Fuente: Jardin de Infantes Sandro Pertini
Elaborado por: Plaza, J (2019)

Utilizacion del razonamiento
logico-matematico en el aula

Figura 6 Utilizacion del razonamiento l6gico-matematico en el aula

Fuente: Jardin de Infantes Sandro Pertini

Elaborado por: Plaza, J (2019)

Anadlisis:

H Casi siempre

El 87% de las docentes contestaron que siempre realizan actividades de razonamiento

I6gico-matematico para que el nifio pueda solucionar problemas dentro del aula de clase,

mientras el 13% contestd que casi siempre utilizan estas actividades de razonamiento

l6gico-matematico dentro del aula de clase, la mayoria de las docentes realizan actividades

de razonamiento l6gico-matematico ya que se le va ensefiar al nifio como poder dar

solucion a sus problemas dentro del aula.
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7.- ¢Con qué frecuencia refuerza las normas de comportamiento dentro del rincon de

juegos tranquilos?

Tabla 10 Normas de comportamiento dentro del rincén de juegos tranquilos

Valoracion Frecuencia Porcentaje
Muy frecuentemente 3 37%
Frecuentemente 5 63%
Ocasionalmente 0 0%
Raramente 0 0%
Nunca 0 0%

Fuente: Jardin de Infantes Sandro Pertini

Elaborado por: Plaza, J (2019)

Normas de comportamiento
dentro del rincon de juegos

tranquilos

Figura 7 Normas de comportamiento

Fuente: Jardin de Infantes Sandro Pertini

Elaborado por: Plaza, J (2019)

Anadlisis:

B Muy frecuentemente
B Frecuentemente

® Ocasionalmente

B Raramente

B Nunca

El 37% de las docentes contestdé que usan muy frecuentemente las normas de

comportamiento dentro del rincon de juegos tranquilos, mientras el 63% contestdé que

utilizan frecuentemente las normas de comportamiento dentro de este rincon. Las docentes

si aplican frecuentemente las normas de comportamiento dentro del rincén de juegos

tranquilos, puesto que los nifios deben conocer estas normas para poder trabajar en el aula

de clase adecuadamente.
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8.- ¢ Con qué frecuencia utiliza estrategias didacticas que ayuden al nifio en su

aprendizaje?

Tabla 11 Frecuencia de utilizacidon de estrategias didacticas

Valoracion Frecuencia Porcentaje
Muy frecuentemente 3 37%
Frecuentemente 5 63%
Ocasionalmente 0 0%
Raramente 0 0%
Nunca 0 0%

Fuente: Jardin de Infantes Sandro Pertini
Elaborado por: Plaza, J (2019)

Frecuencia de utilizacion de
estrategias didacticas

Figura 8 Frecuencia de utilizacion de estrategias didacticas

Fuente: Jardin de Infantes Sandro Pertini
Elaborado por: Plaza, J (2019)

Anadlisis:

El 37% de las docentes contestd que usan muy frecuentemente estrategias didacticas que
ayudan en el aprendizaje del nifio, mientras el 63% contestd que frecuentemente utilizan
estrategias didacticas que ayudan en el aprendizaje al nifio. Las maestras utilizan
frecuentemente estrategias didacticas que ayudaran al nifio en su aprendizaje, puesto a que
les brindara de ayuda no solo a las docentes sino a los alumnos también y les servira para

® Muy frecuentemente
B Frecuentemente

® Ocasionalmente

H Raramente

B Nunca

trabajar adecuadamente en el rincon y ademas de obtener un nuevo aprendizaje.
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9.- La inteligencia humana es un instrumento de adaptacion ¢qué tan de acuerdo esté
Ud. con el enunciado?

Tabla 12 ¢Qué tan de acuerdo esta con el enunciado?

Valoracion Frecuencia Porcentaje
De acuerdo 6 75%
Totalmente de acuerdo 2 25%
Indeciso 0 0%
En desacuerdo 0 0%
Totalmente en desacuerdo 0 0%

Fuente: Jardin de Infantes Sandro Pertini
Elaborado por: Plaza, J (2019)

;Qué tan de acuerdo esta con el
enunciado ?

B Totalmente de acuerdo

B De acuerdo

M Indeciso

M En desacuerdo

M Totalmente en desacuerdo

Figura 9 ;Qué tan de acuerdo esté con el enunciado?
Fuente: Jardin de Infantes Sandro Pertini
Elaborado por: Plaza, J (2019)

Anélisis:

El 25% de las docentes estan totalmente de acuerdo, mientras el 75% esta de acuerdo con el
enunciado. Las maestras tienen conocimiento de acuerdo a la teoria de Piaget y al
enunciado, pues como docentes deben tener claro sobre la inteligencia humana para tratar

con sus alumnos y asi pueda ayudarlos en su aprendizaje.
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10.- ¢En qué area donde juegos de razonamiento, reflexién, analisis, asociacion y

resolucion de problemas?

Tabla 13 Rincon donde el nifio realiza juegos de razonamiento

Valoracion Frecuencia Porcentaje
Rincén de Juegos Tranquilos 5 62%
Rincon de Lectura 2 25%
Rincén de Construccion 1 13%
Rincon de Dramatizacion 0 0%
Rincén de Ciencias 0 0%

Fuente: Jardin de Infantes Sandro Pertini
Elaborado por: Plaza, J (2019)

Rincon donde el nino realiza
juegos de razonamiento

H Rincdn de Juegos
Tranquilos

H Rincon de Lectura

® Rincon de Construccion

B Rincon de Dramatizacion

M Rincon de Ciencias

Figura 10 Rincon donde el nifio realiza juegos de razonamiento
Fuente: Jardin de Infantes Sandro Pertini
Elaborado por: Plaza, J (2019)

Analisis:

Las docentes contestaron un 13% rincon de construccion, el 25% rincon de lectura y el 62%
rincon de juegos tranquilos.

Cabe recalcar que la mayoria de las docentes tiene conocimiento del rincén de juegos
tranquilos.
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Entrevista a directivo

Nombre: Nancy Andrade Moran Cargo: Directivo
Fecha: 16/01/2020 Antigtiedad: 12 afios

Buenos dias, muchas gracias por concedernos la entrevista. Favor conteste con

libertad las preguntas planteadas.

1.- ¢Como implementa la institucion el Rincon de los Juegos Tranquilos o
Intelectuales en las aulas de clase?
Recibimos el apoyo por parte del ministerio de educacion y se hace una peticion, a través

de una lista de materiales a los estudiantes que sea conveniente.

2.- ¢Cuales son las actividades mas utilizadas por los Estudiantes de Inicial en el
rincén de los juegos tranquilos?
e Armado de rompecabezas

e Ensartados

3.- ¢Como influye el Rincon de los Juegos tranquilos o Intelectuales en el Desarrollo
del Pensamiento Ldgico de los Nifios y Nifias de Inicial?
Este material permite al estudiante a hacer tipos de comparaciones que ayuden a desarrollar

y adquirir los conocimientos en cada uno de los alumnos.

4.- ; Qué habilidades debe alcanzar un nifio de 4 afios para continuar con el desarrollo
de su pensamiento l6gico?
Entre las habilidades que debe alcanzar el nifio de 4 afios estan: discriminacion,

comparacion, asociacion y razonamiento.

5.- ¢Cual, considera Ud., es la importancia del Rincén de los Juegos tranquilos o
Intelectuales en el Desarrollo del Pensamiento Laégico de los Nifios y Nifias de Inicial?

Es importante este rincon, ya que va permitir que el nifio poder adquirir el dominio de
diferentes destrezas como: comparar, asociar y diferenciar a tan corta edad involucrandose

con las matematicas.
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Anadlisis del resultado de la entrevista al directivo

Lcda. Nancy Andrade Moran, directora del Jardinde Infantes Sandro Pertini, concedié una
entrevista a través de la cual compartio sus conocimientos acerca del Uso del Rincon de los Juegos

Tranquilos.

Manifiesta que tiene el apoyo por parte del Ministerio de Educacion, quien colabora con los

materiales necesarios para los estudiantes.

Tiene conocimientos basicos acerca del uso correcto del rincén de los Juegos Tranquilos. Ademas,

de los materiales que son mas utilizados por los nifios.

Considera que los rincones de los juegos tranquilos ayudan al nifio desarrollar el pensamiento

l6gico matematico que le permita adquirir habilidades para el diario vivir.
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CAPITULO IV

PROPUESTA

4.1 Tema de la propuesta:
Guia de Actividades Innovadoras para el uso del Rincon de Juegos Tranquilos.

4.2 Objetivo general:
Desarrollar del pensamiento l6gico matematico de los nifios y de las nifias mediante una

guia de actividades innovadoras para el uso del rincon de juegos tranquilos.

4.3 Objetivo especifico:
e ldentificar las actividades innovadoras para el desarrollo del pensamientoldgico
matematico.
e Socializar la Guia de Actividades Innovadoras para el Uso del Rincon de Juegos

Tranquilos con los docentes y directivos de la Institucion.

4.4 Esquemay desarrollo de la propuesta:

Introduccion
1. Cajz del orden.
2. La rueda del dia
3.Mis amuges los msectos.
4. El chanchito v la mosca.

Guia de Actividades
Innovadoras acerca del Uso
del Rincon de Juegos

Tranguilos.
. Actividades

relacionadas al
ambito logico-
matem:itico segun
las destrezas del
curriculo 2014.

5. Mi méquna de dulces
6. Animales de figuras.
1. Armando figuras
8. Monstruos de colores.
9 Pesca de colores
10.Rayuela de colores
11. M cuadermo magico
12 Pasteles de colores
13. Monstrue de miumercs
14, Banderas de numeros

15. Manguitzs de colorear

Figura 11: Guia de actividades innovadoras acerca del uso del Rincén de Juegos Tranquilos

Fuente: Jardin de Infantes Sandro Pertini
Elaborado por: Plaza , J (2019)
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GUIA DE ACTIVIDADES
INNOVADORAS ACERCA
DEL
USO DEL RINCON DE JUEGOS
TRANQUILOS.
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Introduccion de la guia

Esta guia tiene como propdsito orientar a las docentes en el uso de actividades innovadoras
dentro del rincon de juegos tranquilos, y brindarles técnicas que desarrollen el pensamiento
I6gico matematico, logrando en los infantes una total motivacion y practica de los ejercicios

que se presentan

Los juegos tranquilos son estrategias didacticas que permite a los nifios desarrollar su area
cognitiva, mejorando la concentracion y atencidon. Los docentes para utilizar estas
estrategias deben crear en la institucion el rincon adecuado para aplicar las actividades,
donde el entorno de los juegos tranquilos debe ser aceptado por los nifios y nifias, ademas,
el rincon debe tener el material adecuado y necesario para poder trabajar en el salon.

Esta guia pretende facilitar la labor docente dandole pautas y estrategias pedagogicas que
no solo atraigan el interés, sino que también mantenga a los nifios construyendo vy
contextualizando los aprendizajes significativamente, culminando con el entusiasmo de
compartir con sus compafieros o familiares lo que han experimentado en la clase y de
manera que lo asimilado pueda relacionarlo con su vida diaria.

Cabe mencionar que las actividades relacionadas al ambito I6gico-matematico seguin las

destrezas con criterio de desempefio han sido tomadas del curriculo 2014:
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Actividad #1

Area: Logico matematica.

Tema: Caja del orden.

Destrezacon criterio de desempefio: Ordenar en secuencias logicas sucesos de hasta cinco
eventos en representaciones graficas de sus actividades de la rutina diaria y en escenas de
sus cuentos.

Objetivo de la actividad:Identificar las nociones temporales basicas para su ubicacion en
el tiempo y la estructuracion de las secuencias légicas que facilitan el desarrollo del
pensamiento.

Tabla 14 Caja del orden

Actividad Recursos Indicadores Evaluacion
Caja del orden: e Cajasdecarton. |e Narralos La muestra de las
Permite a los nifios | @ Fichas. acontecimiento | secuencias  que
trabajar nociones | @ Marcadores. sque le estd en la tapa de

temporales. En la tapita suceden en casa | la caja se puede

de esta caja figura la yen laescuela. | remover. Asi el

secuencia completa y e Legusta maestro puede

en la parte inferior el conversar sobre | utilizarla a la hora

nifio dispone de las experiencias de evaluar,
imagenes de las vividas. pidiéndole al nifio
secuencias  separadas. que arme la
Por lo tanto, los nifios secuencia.

tienen que armar la
secuencia en la parte
inferior segin aparece

en la tapa.

Hay que tener en cuenta
que las muestras de las
nociones son
intercambiables, por lo
que puede utilizarse la
misma caja con

diferencias.

Elaborado por: Plaza, J (2019)
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Desarrollo de la actividad:
1. Ladocente empieza narrando sus rutinas diarias que realiza antes de dar clases.
2. Luego realiza preguntas a los nifios,;cual es tu rutina diaria antes de las clases?
3. Finalmente,la maestra da indicaciones a los estudiantes para que puedan trabajar en

la actividad organizando sus acontecimientos del dia con la caja del orden.

Tabla 15 Tabla de valoracion:

Valoracion Mucho Poco Nada

¢Le gusto la actividad al nifio/a?

¢ Cuénto cree que aprendio el nifio/a?

¢Logro realizar la actividad?

Elaborado por: Plaza, J (2019)

48




Actividad #2

Area: Logico matematica.

Tema: La rueda del dia.

Destrezacon criterio de desempefio: Identificar caracteristicas de mafiana, tarde y noche.
Objetivo de la actividad:Utilizar algunas de las nociones basicas, mediante los ritmos que
marcan las rutinas como: mafiana, tarde y noche.

Tabla 16 La rueda del dia

Actividad Recursos Indicadores Evaluacion
La ruleta del dia: Rueda de carton. Narra los Se le puede
Ayuda al maestro a Fichas de actividades acontecimiento | indicar el tiempo
ensefiar las nociones del dfa, tarde vy sque le especifico  del
temporales de noche. suceden en casa | dia y en la parte
mafiana, tarde vy Marcadores. y en la escuela. | inferior el nifio
noche. Esta rueda z Le gusta tendra que

gira mientras el
maestro ensefia las
caracteristicas de un
tiempo  especifico.
En la parte inferior
se pueden colocar
actividades que se
realicen a lo largo
del dia o de la noche,
de la  siguiente
manera:

Si la rueda indica
que es la mafana,
entonces en la parte
inferior el nifio con
la guia del maestro
va a ir pegando las
actividades que se
realizan en la
mafiana como
despertar, ir a la
escuela, desayunar,
entre otras.

conversar sobre
experiencias
vividas.

seleccionar solo
las actividades
que se realicen
en el tiempo del
dia que el
maestro indique.

También se
puede  colocar
las imégenes de
las actividades y
el nifio tendra
que mover la
rueda para
colocar en el
tiempo del dia
que
corresponda.

Elaborado por: Plaza, J (2019)
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Desarrollo de la actividad:
1. Ladocente empieza relatando las actividades que realiza durante el dia, la tarde y la
noche.
2. Luego, pregunta a los nifios sobre cuales son las actividades que realizan desde la
mafiana hasta la noche?
3. Finalmente,la docente da indicaciones a los estudiantes para que puedan trabajar en
la actividad planificada, organizando los acontecimientos con la ruleta del dia.

Tabla 17 Tabla de valoracion:

Valoracion Mucho Poco Nada

¢Le gusto la actividad al nifio/a?

¢ Cuénto cree que aprendio el nifio/a?

¢Logro realizar la actividad?

Elaborado por: Plaza, J (2019)
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Actividad #3

Area: Logico matematica.

Tema: Mis amigos los insectos.

Destreza con criterio de desempefio: Identificar las nociones de tiempo en acciones que
suceden antes, ahora y después.

Objetivo de la actividad: Utilizacion de cuantificadores basicos: antes, ahora y después.

Tabla 18 Mis amigos los insectos

Actividad Recursos Indicadores Evaluacion
Mis amigos los insectos: | @  Animalitos de Podemos utilizar
Son tres huevos de Fomix. ya todas las
hormiga, abejay mariposa | ¢ Marcadores. etapas de

que, en su interior, llevan
una oruga o larva,la qué a
su vez, contiene un

metamorfosis y
preguntarle al

insecto especifico. "Jﬁ i nific lo- que es
N, S AHORA, lo que
Por ejemplo, el huevo de d = 4,,_3' ¥ era ANTES y lo
la hormiga tiene una larva « ;-’2-* que va a ser
de hormiga y dentro de L DESPUES.
esa la hormiga. Este
material  ayudara  al De esta forma el
maestro a ensefiar las nifio podra
nociones temporales de explicar al
an_tes, ahora y de_spués. maestro el
Mientras se va explicando ProCeso;

cada etapa, se enfatiza en
una nocién: tenemos el
huevo de la hormiga vy
“Ahora es un huevo de

igualmente,  en
caso de que el
nifio no pueda

hormiga” y preguntamos, explicar, el
¢cQué va a  ser maestro tendra la
después?Entonces oportunidad  de
sacamos la larva vy reforzar la nocién.

explicamos antes fue un
huevo lo que va ser
después es una larva y
¢Qué va ser después? Y
sacamos a la hormiga.

Elaborado por: Plaza, J (2019)

Desarrollo de la actividad:
1. La docente empieza preguntando a los nifios si alguno de ellos conoce sobre los

cambios que realizan algunos animales, en este caso la mariposa.
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2. Luego se realizan preguntas a los nifios si han oido o han observado los cambios de
la mariposa.

3. Finalmente, la maestra da indicaciones a los estudiantes para que puedan trabajar en
la actividad planificada, ordenando la metamorfosis de la mariposa (ahora, antes y

después).

Tabla 19 Tabla de valoracion:

Valoracion Mucho Poco Nada

¢Le gusto la actividad al nifio/a?

¢Cuanto cree que aprendio el nifio/a?

¢Logro realizar la actividad?

Elaborado por: Plaza, J (2019)
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Actividad #4

Area: Logico matematica.

Tema: El chanchito y la mosca.
Destrezacon criterio de desempefio: Reconocer la ubicacion en objetos en relacion a si
mismo y diferentes puntos de referencia segin las nociones espaciales de: entre,
adelante/atras, junto a, cerca/lejos.
Objetivo de la actividad:Manejar las nociones basicas especiales para la adecuada
ubicacién de objetos y su interaccion con los mismos.

Tabla 20 El chanchito y la mosca

Actividad Recursos Indicadores Evaluacion
Esta e Titeres. J e« Recondcela | Podemos dar al
El chanchito y la | Y, L

ivi : ubicacion | nifio el peluche
actividad | mosca hace referencia ) pelt
hace a un cuento: “En una en objetos | del chanchito y

casa  vivia  un en relacién | decir que lo
referencia | chanchito  que era P
gruiéon 'y no tenia a sl mismo COI_oque ]
a un | amigos. Un dia, al y arriba/abajo,
de_spertar, escuchd un diferentes delante/atréas, a
cuento. ruido muy molesto. Bssssss, bssssssss, bssssss Era q lado/al ot
una mosca que volaba ENTRE la puerta y la puntos  de | un lado/al otro,
ventana. El chanchito al verla la ignord, se referencia | junto o entre

levantd, se vio en el espejo y se puso su corbatin.
La mosca se pos6 ARRIBA del chanchito, justo
sobre su cabeza - Estas muy guapo —dijo la mosca
- TG no — dijo el chanchito La mosca sali6
volando triste y después se pos6 DELANTE del
chanchito justo en su manito. - jQué lindas
manitos tienes! — dijo la mosca - Pues ti no — dijo
el chanchito El chanchito se fue a comer, se sento
en la mesa y la mosca se pos6 DEBAJO de él,
justo en su patita. 47 - jQué patitas mas bonitas
tienes! — dijo la mosca - Pues tu no — dijo el
chanchito Cuando el chanchito termin6 de comer,
la mosca se pos6 DETRAS del chanchito, justo en
su colita. - jQué colita mas linda tienes! — dijo la
mosca se sintié feliz de poder estar solo sin la
mosca que lo molestara, pero se empezd a sentir
triste y solo y sali6 a buscarla. Cuando sali6 de
casa la encontr6 JUNTO A un arbol de aguacates
y se sentd JUNTO A ella. - Perddn por ser tan
grufion — dijo el chanchito, Pero la mosca lo
ignoré - ;Quieres ser mi amiga? — dijo el
chanchito triste - ;Sabias que las moscas vivimos
muy poquito tiempo? — dijo la mosca - No —
respondid el chanchito. - Yo solo queria ser tu
amiga — dijo la mosca - Pues jseamos amigos! —
dijo el chanchito. Y asi los dos fueron grandes
amigos y el chanchito aprendidé que ser cordial es
mejor que ser grufién, ya que cuando eres cordial
puedes hacer muchos amigos Este material
incluye los personajes (el chanchito y la mosca).

objetos.

Elaborado por: Plaza, J (2019)
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Desarrollo de la actividad:
1. Ladocente empieza preguntando a los nifios si les gustd el cuento del chanchito y la
mosca.
2. Luego se realizanotras preguntas a los nifioscomo: ¢cual fue la parte favorita del
cuento?, ¢cual fue el personaje principal?, ¢qué le decia la mosca al chanchito?, etc.
3. Finalmente,la maestra da indicaciones a los estudiantes para que puedan trabajar la
actividad planificada.

Tabla 21 Tabla de valoracion:

Valoracion Mucho Poco Nada

¢Le gusto la actividad al nifio/a?

¢ Cuénto cree que aprendio el nifio/a?

¢Logro realizar la actividad?

Elaborado por: Plaza, J (2019)
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Actividad #5

Area: Logico matematica.

Tema: Mi maquina de dulces

Destrezacon criterio de desempefio: Identificar en los objetos las nociones de medida:
largo/corto, grueso/delgado.

Objetivo de la actividad:Relacionar las nociones béasicas de medida en los objetos
estableciendo comparaciones entre ellos.

Tabla 22 Mis maquina de dulces

Actividad Recursos Indicadores Evaluacion
La méaquina de | @ Maquinas de | ¢ Reconoce Se puede colocar al nifio
dulces es un dulces de Fomix. nociones de | las dos maquinas de dulces
juego que consta largo, corto, | vacias para que vaya
de dos maquinas | @ Marcadores grueso y | clasificando los dulces
de dulces. delgado. segun el maestro vaya
00 indicando.

A través de este

material, el De esta forma el maestro
maestro  puede podré evaluar si el nifio ya
ensefar las domina varias destrezas,

valiéndose de un mismo
material didactico.

semejanzas Yy las
diferencias entre
dos tipos de
dulces como por

ejemplo
delgados y
gruesos y largos
0 cortos.
Ademas,

permite realizar
clasificacion de
dulce por el
tamafio  como
por la forma 'y el
color.

Elaborado por: Plaza, J (2019)
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Desarrollo de la actividad:
1. La docente empieza entregandomaterial concreto a los nifios introducirnociones
bésicas como por ejemplo: largo/corto, grueso/delgado.
2. Luego la maestra realiza preguntas a los nifios.
3. Finalmente, la maestra da indicaciones a los estudiantes para que puedan trabajar la

actividad planificada.

Tabla 23 Tabla de valoracion:

Valoracion Mucho Poco Nada

¢Le gusto la actividad al nifio/a?

¢Cuanto cree que aprendio el nifio/a?

¢Logro realizar la actividad?

Elaborado por: Plaza, J (2019)
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Actividad #6
Area: Logico matematica.
Tema: Animales de figuras.
Destrezacon criterio de desempefio: Asociar las formas de los objetos del entorno con

figuras geométricas bidimensionales.

Objetivo de la actividad:Discriminar formas y colores desarrollando su capacidad

perceptiva para la compresion de su entorno.

Tabla 24 Animales de figura

Actividad Recursos Indicadores Evaluacion
Figurasde e Animales hechos con | ¢ Reconoce los | A través de este
Animales : fomix y  partes colores y forma | material el

i removibles con de las figuras | maestro  podra
Tienen una  gran formas de figuras geometricas ensefiar al nifio
parte (_je Su- cuerpo geomeétricas basicas. basicas la forma de cada
remOV|b'Ie.. Esta (cuadrado, figura
carac.terlstlca circulo, geométrica y
permite - que el triangulo) esto  permitira

maestro ensefie la
figura geométrica
basica como
circulo, tridngulo y
cuadrado.

que el nifio
pueda identificar
las figuras
geomeétricas en
lugares de su
entorno.

Por ejemplo, la
gallina tiene el
cuerpo removible
que, en este caso
tiene forma de un
triangulo.

El cangrejo tiene su
cuerpo removible
de forma cuadrada
y la tortuga tiene su
caparazon
removible de wun
circulo.

Elaborado por: Plaza, J (2019)
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Desarrollo de la actividad:
1. Ladocente empieza con la entrega de figuras de animales en material reciclado.
2. Luego realiza preguntas a los nifios,¢qué figuras geométricas puede observar en el
aula?, ¢han utilizado estas formas para realizar algin dibujo?,etc.
3. Finalmente, la maestra da indicaciones a los estudiantes para que puedan trabajar la
actividad planificada.

Tabla 25 Tabla de valoracion:

Valoracion Mucho Poco Nada

¢Le gusto la actividad al nifio/a?

¢Cuanto cree que aprendio el nifio/a?

¢Logro realizar la actividad?

Elaborado por: Plaza, J (2019)
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Area: Logico matematica.

Tema: Armando figuras.

Actividad #7

Destrezacon criterio de desempefio: lIdentificar figuras geométricas bésicas: circulo,

cuadrado y triangulo en objetos del entorno y en representaciones gréaficas.

Objetivo de la actividad:Reconocer las figuras geométricas basicas (cuadrado, circulo,

triangulo y rectangulo).

Tabla 26 Armando figura

Actividad Recursos Indicadores Evaluacion
En esta | @ Palitos de helado Realiza formas | Armando figuras es
actividad el nifio | ¢ Goma geométricas  de | un medio evaluador
va utilizar | @ Hojas de papel bond acuerdo a su|para animales de
palitos de helado gusto. figuras que es el
para formar material didactico
diferentes que se especifica

figuras o lo que
el maestro le

pida, logrando || — /U
obtener el
conocimiento de

las formas
basicas  como
circulo,

triangulo y
cuadrado.

m
e

en la tabla 17 ya
que una vez que los
nifos obtengan la
destreza de
reconocer las
figuras geométricas
que el maestro le
puede dar este
material para que
nifio pueda armar
las figuras
geomeétricas
correspondientes.

Elaborado por: Plaza, J (2019)
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Desarrollo de la actividad:
1. La docente entrega palitos de helado los estudiantes para que hagan figuras
geomeétricas.
2. Luego lespregunta a los nifios, ¢qué figuras geométricas puede observar en el aula?
3. Finalmente, la maestra da indicaciones a los estudiantes para que puedan trabajar la
actividad planificada.

Tabla 27 Tabla de valoracion:

Valoracion Mucho Poco Nada

¢Le gusto la actividad al nifio/a?

¢Cuanto cree que aprendio el nifio/a?

¢Logro realizar la actividad?

Elaborado por: Plaza, J (2019)
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Actividad # 8

Area: Logico matematica.

Tema: Monstruo de colores.

Destrezacon criterio de desempefio: Asociar las formas de los objetos del entorno con

figuras geométricas bidimensionales.

Objetivo de la actividad: Identificar de una forma ludica los objetos segln su
caracteristica ya sea color, forma o tamario.

Tabla 28 Monstruo de colores

Actividad Recursos Indicadores Evaluacion

Monstruo de colores: | ® Carteritas de fomix Reconoce El maestro puede
Es una cartera que de diferentes colores sacar las seis de
tiene seis fichas que colores primarios y | las carteras 'y
pueden ser ingresadas secundarios. pedir al nifio que
e intercambiadas en Identifica las | meta en la cartera
dicha cartera. Este diferentes que corresponda
material permite que emociones. al color o Ia

el maestro ensefie los
colores secundarios y
refuerce los
primarios, hay que
tener en cuenta que
cada color tiene una
emocién por lo cual
este material también
es Util para ensefiar al
nifo a reconocer las

diferentes emociones.

emocién que el

maestro pide.

Elaborado por: Plaza, J (2019)
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Desarrollo de la actividad:
1. La docente les muestra a los estudiantes cada una de las tarjetas que saca de la
cartera.
2. Luego les pregunta acerca de los colores, emociones y moustritos observados.
3. Finalmente, la maestra da indicaciones a los estudiantes para que puedan trabajar la
actividad planificada.

Tabla 29 Tabla de valoracion:

Valoracion Mucho Poco Nada

¢Le gusto la actividad al nifio/a?

¢Cuanto cree que aprendio el nifio/a?

¢Logro realizar la actividad?

Elaborado por: Plaza, J (2019)
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Actividad # 9

Area: Logico matematica.

Tema: Pesca de colores

Destrezacon criterio de desempefio: Reconocer los colores secundarios en objetos e

imagenes del entorno.

Objetivo de la actividad:Aprender a utilizar el juego como

identificando los colores.

Tabla 30 Pesca de colores

método de aprendizaje

Actividad Recursos Indicadores Evaluacion
Consiste en que el | # Cafla de pescar Reconoce los | Es una cajita que
nifio tiene una cafa de material colores Ileva dentro una cafia
de pescar y atrapar reciclado primarios y | de pescar que tiene
las medusas segun | e Iman secundarios. un iman
el color que el|e Medusas de incorporado. En una
docente y en este fomix de caja conjunto de
juego reconozca los diferentes medusas de diferente
colores colores color las cuales

secundarios.

tienen un pedazo de
iman lo cual permite
que se  puedan
pescar, el maestro
puede pedir al nifio
que pesque, por
ejemplo, la medusa

amarilla.

Elaborado por: Plaza, J (2019)
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Desarrollo de la actividad:
1. Ladocente invita a varios nifios y luego nifias a jugar a la pesca de colores.
2. Luego le pregunta a los nifios;qué es lo que han pescado?, ;conocen las medusas?
3. Finalmente, la maestra da indicaciones a los estudiantes para que puedan trabajar la

actividad planificada.

Tabla 31 Tabla de valoracion:

Valoracion Mucho Poco Nada

¢Le gusto la actividad al nifio/a?

¢Cuanto cree que aprendio el nifio/a?

¢Logro realizar la actividad?

Elaborado por: Plaza, J (2019)
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Actividad # 10

Area: Logico matematica.

Tema: Rayuela de colores.

Destrezacon criterio de desempefio: Contar oralmente del 1 al 10 con secuencia
numerica.

Objetivo de la actividad:Comprender nociones basicas de cantidad facilitando el

desarrollo de habilidades del pensamiento para la solucion de problemas sencillos.

Tabla 32 Rayuela de colores

Actividad Recursos Indicadores Evaluacion
Se trata de una rayuela | @ Rayuela e Cuenta del 1 | ElI docente puede
que tiene los nimeros del | @ Cinta al 10. dar a los nifios un
1 al 10. Los nifios van | @ Marcadores e Reconoce trapito o ficha y

contando mientras saltan, colores pedirle a un nifio

ya sea en un pie, primarios y | que lance el
secundarios. | nUmero que el

docente pida.

alternando un pie con el
otro o con los dos pies
juntos.

Los demaés nifios pueden De esta forma el

ir contando al mismo docente podra

tiempo. evaluar el

SE puede dar a los nifios reconocimiento
fichas y ellos podran de los numeros.

colocar el numero de

fichas sobre cada una de

las hojas.

Elaborado por: Plaza, J (2019)
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Desarrollo de la actividad:
1. Ladocente invita a nifios y a nifias a jugar a la rayuela.
2. Luegorealiza preguntas a los nifiosrelacionas con los nimeros y si los han visto en
otros juegos de mesa o de campo.
3. Finalmente, la maestra da indicaciones a los estudiantes para que puedan trabajar la

actividad planificada.

Tabla 33 Tabla de valoracion:

Valoracion Mucho Poco Nada

¢Le gustd la actividad al nifio/a?

¢ Cuénto cree que aprendio el nifio/a?

¢Logro realizar la actividad?

Elaborado por: Plaza, J (2019)
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Area: Logico matematica.

Actividad # 11

Tema: Mi cuaderno magico.

Destrezacon criterio de desempefio: Establecer la relacion de correspondencia entre los

elementos de colecciones de objetos.

Objetivo de la actividad:Promover en el nifio actitudes como la curiosidad, el

descubrimiento, la manipulacion y el descubrimiento entre otras.

Tabla 34 Mi cuaderno magico

Actividad Recursos Indicadores Evaluacion
Es un cuaderno mégico | ¢ Cuaderno con Resuelve Este
ya que sus hojas estan diferentes actividades problemas con | cuaderno

emplasticadas 'y los
nifios pueda rayar en él
usando el marcador de

pizarra y borrar.

Es un cuaderno que
incluye

correspondencias como,
por ejemplo, el pie va al
zapato o la zanahoria
come el conejo.
Ademas, incluye
actividades donde el
nifo pueda reproducir
patrones simples con

las figuras geométricas.

emplasticadas

diferentes texturas.

y

informacion
que hay en una

ilustracién.

también tiene

hojas de
evaluacion
donde los
nifos, con
ayuda de los
marcadores,
podran  unir
las
corresponden
cias y
también
completar vy
reproducir
diferentes
patrones.

Elaborado por: Plaza, J (2019)
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Desarrollo de la actividad:
1. La docente les presenta a los estudiantes el cuaderno méagico. empieza preguntando
a los nifios si alguna vez han visto o no un material como el que se presenta.
2. Luegorealiza preguntas a los nifios,como por ejemplo, ¢han utilizado el cuaderno
magico en diferentes actividades?
3. Finalmente, la maestra da indicaciones a los estudiantes para que cada puedan
trabajar la actividad planificada.

Tabla 35 Tabla de valoracion:

Valoracion Mucho Poco Nada

¢Le gusto la actividad al nifio/a?

¢ Cuénto cree que aprendio el nifio/a?

¢Logro realizar la actividad?

Elaborado por: Plaza, J (2019)
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Actividad # 12

Area: Logico matematica.
Tema: Pasteles de nUmeros.
Destrezacon criterio de desempefio: Comprender la relacion de nimero cantidad hasta 10.

Objetivo de la actividad:Utilizar la serie numérica para contar elementos del 1 al 10.

Tabla 36 Pasteles de nimeros

Actividad Recursos Indicadores Evaluacion
Hay que tener en cuenta | @ Pasteles de numero | ¢ Reconoce Es un conjunto
que las fresas tienen en fomix colores de diez
dentro el ndmero de | e Fresasen Fomix primarios y | pasteles, donde
pepitas que secundarios. |cada  pastel

e Establece tiene un

relacion de | nUmero en la

corresponden al numero

del pastel; el docente

puede retirar las fresas orden parte superior
y entregarle al nifio solo numérico del | aparece el
el pastel con fresas de 1 al 10. ndmero de
diferentes nimeros y el | fresas que
nifio tendrd que contar indica el
el nimero de pepitas de pastel. Esto
cada fresa para poder permite al
colocar el numero del docente le
pastel correspondiente. ensefie al nifio
que cada
numero

corresponde a

una cantidad.

Elaborado por: Plaza, J (2019)
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Desarrollo de la actividad:
1. Ladocente empieza preguntando los nifios si pueden contar del 1 al 10.
2. Luego se realizan preguntas a los nifios si han utilizado ejemplos de frutas.
3. Finalmente, la maestra da indicaciones a los estudiantes para que cada puedan

trabajar la actividad planificada.

Tabla 37 Tabla de valoracion:

Valoracion Mucho Poco Nada

¢Le gusto la actividad al nifio/a?

¢Cuanto cree que aprendio el nifio/a?

¢Logro realizar la actividad?

Elaborado por: Plaza, J (2019)
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Actividad # 13

Area: Logico matematica.

Tema: Monstruos de nUmeros.

Destrezacon criterio de desempefio: Comprender la relacion del numeral (representacion

simbdlica del nimero) con la cantidad de hasta el 5.

Objetivo de la actividad:Ordenar los niumeros del 1 al 10.

Tabla 38 Monstruos de numeros

Actividad Recursos Indicadores Evaluacion
Este material fue | @ Titeres de Monstruos Ordena en | EI maestro puede
. con ndmeros. ., . o .
disefiado con el relacién pedir al nifio le dé

fin de que el

maestro  pueda
ensefiar los
ndmeros de

manera divertida
al nifio.

La “mama de
los numeros”
tiene diez hijos;
cada uno de los
hijos tiene un
namero que lo
representa. Estos
hijos son titeres
que el maestro
puede utilizar en

los dedos.

numeérica del 1 al
10.

el ndmero tres y
el nifio tendréa que
buscar en el titere
que corresponda
al numero tres, ya
que en la parte de
atras de cada
titere se encuentra
plasmado el
numeral al que

pertenece.

Elaborado por: Plaza, J (2019)
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Desarrollo de la actividad:
1. Ladocente les muestra a los estudiantes los titeres de dedos numerados.
2. Luego les pregunta que numero tiene cada titere de dedo.
3. Finalmente, la maestra da indicaciones a los estudiantes para que cada puedan

trabajar la actividad planificada.

Tabla 39 Tabla de valoracion:

Valoracion Mucho Poco Nada

¢Le gusto la actividad al nifio/a?

¢Cuanto cree que aprendio el nifio/a?

¢Logro realizar la actividad?

Elaborado por: Plaza, J (2019)
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Actividad # 14

Area: Logico matematica.

Tema: Banderas de nUmeros.

Destrezacon criterio de desempefio: Clasificar objetos con dos atributos (tamafio, color o

forma).

Objetivo de la actividad:Ordenar colecciones, seriaciones y secuencias logicas

iniciacion a los nimeros ordinales.

Tabla 40 Banderas de nimeros

Actividad Recursos Indicadores Evaluacién

Esta Banderas hechas con | @ Ordena en | Banderas de
actividad materiales como relacibn numérica | nlmeros es  un
consiste en limpiapipas,  cartulina, del 1 al 10. material que puede

una bandera
que tiene un
namero el
nifio  tiene
gue ensartar
el numero y
cambiando
de tamafo
lo cual
también

ayuda al
nifo a
mejorar  su
coordinacio

n mano/ojo.

marcadores, etc.

utilizar el maestro
para evaluar la
relacion ndmero-

cantidad.

Elaborado por: Plaza, J (2019)
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Desarrollo de la actividad:
1. Ladocente le presenta a los estudiantes banderitas con los nimeros del 1 al 10.
2. Luego realiza preguntas a los nifiosen relacion al nimero que tiene cada banderita.
3. Finalmente,la maestra da indicaciones a los nifios para que puedan realizar la

actividad planificada.

Tabla 41 Tabla de valoracion:

Valoracion Mucho Poco Nada

¢Le gusto la actividad al nifio/a?

¢Cuanto cree que aprendio el nifio/a?

¢Logro realizar la actividad?

Elaborado por: Plaza, J (2019)
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Actividad # 15

Area: Logico matematica.

Tema: Mariquitas divertidas.

Destrezacon criterio de desempefio: Comparar y armar colecciones de mas, igual y
menos objetos

Objetivo de la actividad: Utilizacion de los cuantificadores basicos de colecciones de mas,

igual y menos objetos.

Tabla 42 Mariquitas divertidas

Actividad Recursos Indicadores Evaluacion
Este material | @ Mariquitas de | e Establece El maestro puede
permite al colores hechas con relacién de | tener una mariquita
maestro  ensefiar plastilinas. orden numeérico | Yy el nifio otra.
al nifio | @ Cuentas. del 1 al 10.
colecciones  de | e Palillos de chuzo Entonces el nifo
igual, mas o sin punta. puede poner mas
menos. Consta de cuentas que el

maestro en  su
mariquita, menos
cuentas o el mismo
numero.

cuatro mariquitas.
Al poner, por
ejemplo,  cinco
cuentas en una
mariquita y diez
en la otra, se
pregunta a los
nifios en cuales
hay mas cuentas.
También se puede
utilizar las cuatro
mariquitas  para
trabajar nociones
como “la que
tiene maés, la que
tiene menos vy las
que tienen la
misma cantidad”.

Elaborado por: Plaza, J (2019)
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Desarrollo de la actividad:
1. Ladocente le presenta a los estudiantes las mariquitas de plastilina.
2. Luego realiza preguntas a los nifios en relacion a las cuentas de mariquitas de cada
palito de chuzo sin punta.
3. Finalmente,la maestra da indicaciones a los nifios para que puedan realizar la

actividad planificada.

Tabla 43 Tabla de valoracion:

Valoracion Mucho Poco Nada

¢Le gusto la actividad al nifio/a?

¢Cuanto cree que aprendio el nifio/a?

¢Logro realizar la actividad?

Elaborado por: Plaza, J (2019)
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4.6 Resultado/beneficio:

El desarrollo de esta guia pretende capacitar y orientar a las docentes de la institucion,
porque les proporciona informacion precisa acerca de actividades innovadoras para el uso
del rincon de juegos tranquilos. Ademas, brinda orientaciones para el uso de materiales

didacticos de las actividades propuestas.

Esta guia también constituye un apoyo para:

e EI personal docente para que pueda desarrollar una planificacion adaptada que
facilite al estudiante el desarrollo del pensamiento légico matematico.

e Los padres de familia, para que ellos se involucren, participen y refuercen el
aprendizaje de sus hijosa través de las actividades innovadoras propuestas.

e Los estudiantes con algun grado de dificultad en las nociones matematicas, ya que

en esta guia las actividades didacticas podran mejorar su aprendizaje.
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CONCLUSIONES

e Se aplicaron varias herramientas de recoleccién de datos, como la ficha de
observacion en donde se pudo constatar qué en las clases, algunos estudiantes no
utilizaron correctamente el rincon de juegos tranquilos, no siguieron instrucciones y

no disfrutaron de las actividades planificadas por las docentes.

e A partir de los resultados obtenidos de las encuestas no todas las docentes
consideran muy importante el uso del rincon de los juegos tranquilos, asi como
tampoco el hecho de reforzar las normas de comportamiento o el uso muy frecuente

de estrategias didacticas utilizadas en sus clases.

e El Directivo de la Institucion tiene pleno conocimiento del uso correcto y adecuado
del rincon de los juegos tranquilos. Ademads, tiene el apoyo del Ministerio de

Educacién y pide colaboracion de materiales a la comunidad educativa.

e Las docentes conocen el uso y la importancia del rincon de los juegos tranquilos.
Pero les falta poseer mas herramientas (actividades) que les permitan desarrollar

aun mas el incipiente pensamiento l6gico matematico de los estudiantes de inicial.
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RECOMENDACIONES

Las docentes deberian ser capacitadas en temas como, por ejemplo: destrezas con
criterio de desempefio, contenidos, actividades, recursos y evaluacion de la

educacion inicial.

Socializar los resultados obtenidos producto de laobservacion aplicada a los
estudiantes de educacion inicial para que las docentes planifiquen las clases de
acuerdo a las necesidades e intereses de sus alumnos. Ademas, de forma clara y
precisa, las docentes deben llegar a acuerdos con sus alumnos acerca de las normas

de comportamiento dentro y fuera del salon de clases.

El directivo de la Institucion deberia continuar estrechando lazos de colaboracién
con directivos de otras instituciones educativas. Ademas de continuar solicitando el

apoyo del Ministerio de educacion.

Socializar con la comunidad educativa la guia de actividades dirigida a docentes
para la utilizacion adecuada del rincon de juegos tranquilos, en la que se muestra
paso a paso el diseflo de una estrategia y se exponen varios modelos de
implementacién de estrategias Utiles para cada momento de la clase en el area

I6gico-matematico.
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U L Anexo 1 Entrevista a directivo

VR

ENTREVISTA ADIRECTIVO

Nombre: Cargo:

Fecha: Antigtiedad:

Buenos dias, muchas gracias por concedernos la entrevista. Favor conteste con

libertad las preguntas planteadas.

1.- ¢Como implementa la institucion el Rincon de los Juegos Tranquilos o

Intelectuales en las aulas de clase?

2.- ¢Cuales son las actividades mas utilizadas por los Estudiantes de Inicial en el

rincon de los juegos tranquilos?

3.- ¢Como influye el Rincdn de los Juegos tranquilos o Intelectuales en el Desarrollo

del Pensamiento Légico de los Nifios y Nifias de Inicial?

4.- ; Qué habilidades debe alcanzar un nifio de 4 afios para continuar con el desarrollo

de su pensamiento l4gico?

5.- ¢Cual, considera Ud., es la importancia del Rincén de los Juegos tranquilos o

Intelectuales en el Desarrollo del Pensamiento Légico de los Nifios y Nifias de Inicial?
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Anexo 2:

UL

Encuesta a docentes

ENCUESTAS DIRIGIDAS A DOCENTES

V R Titulo del docente:

Afios de antigliedad:

¢Segun Piaget, en qué estadio se encuentran los nifios de 4 afios?

O Sensorio-motriz

O

Pre-operacional

QO Operaciones concretas

QO Pensamiento formal

2.

¢Es importante el uso adecuado del rincén de juegos tranquilos para desarrollar el area l6gico-matematico?

O Muy importante

QOlmportante

O Moderadamente importante

(ve poca importancia

Cin importancia

3.

Elija los juegos tranquilos que usted, como docente, utiliza en su salon de clases.

O Rompecabezas

O Dominé

O Pasado de cuentas

O Tangram

QO Ensartados

O

Loterias

O Encaje

O Juegos de memoria

O Enroscado

QO Legos

O Enhebrado

O Abaco

O

Bingo O Plantados O Otros
4. ¢Con qué frecuencia los nifios utilizan el rincon de juegos tranquilos durante la semana?
O Muy frecuentemente O Frecuentemente O Ocasionalmente O Raramente O Nunca
5.

Elija los juegos tranquilos que utiliza més sus alumnos en su saldn de clases.

O Rompecabezas

O Loterias

(O Dominé

O Pasado de cuentas

O Tangram

QO Ensartados

O Encaje

O Juegos de memoria

O Enroscado

O Legos

O Enhebrado

O Abaco

O

Bingo

O Plantados

O Otros

6.

dentro del aula?

¢Realiza actividades en la cual el nifio utiliza su razonamiento l6gico-matematico para solucionar sus problemas

O Siempre

O

Casi siempre

O

A veces

O

Nunca

7.

¢Con qué frecuencia refuerza las normas de comportamiento dentro del rincén de juegos tranquilos?

OMuy frecuentemente

QO Frecuentemente

O Ocasionalmente

O Raramente

(O Nunca

85




8.  ¢Con qué frecuencia utiliza estrategias didacticas que ayuden al nifio en su aprendizaje?

OMuy frecuentemente

QO Frecuentemente

O Ocasionalmente

O Raramente

(O Nunca

9. Lainteligencia humana es un instrumento de adaptacién, ;qué tan de acuerdo estd Ud. con el enunciado antes

mencionado?

QO Totalmente de acuerdo

ODe acuerdo

QO Indeciso

O En desacuerdo

O

Totalmente en

desacuerdo

10. El area donde el nifio realiza juegos de razonamiento, reflexion, analisis, asociacion y resolucion de problemas etc. se

llama...

#con de

Ciencias

O Rincoén de
Lectura

Rincon de

Dramatizacion

O

Rincén de

Juegos tranquilos

Rincén de

Construccién
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Anexo 3 Actas de notas

Acta de notas de los estudiantes en el area l6gico- matematico

Acta de nota de los estudiantes en el area ldgico-matematico
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Anexo 4 Ficha de observacion

FICHA DE OBSERVACION DEL RINCON DE JUEGOS TRANQUILOS

Tomada: Jardin de Infantes Sandro Pertini
Fotos con alumnos en ronda
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INDICADORES

Usa el rincon de juegos
tranquilos adecuadamente

Comparte materiales con sus
compafieros

Usa el material dentro del rincon
de juegos tranquilos

Sigue las instrucciones dadas por
el docente

Durante la clase hace preguntas

acerca de la actividad

desarrollada

Deja en orden los materiales
utilizados durante la clase
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Anexo 5: Fotos
Fotos del jardin entrada

” A
Al . R,
-

€7 it n
Escuela de Eg i A
SANDRO PERTIN; O™ Bésica

Foto entrada del jardin
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Tomada: Jardin de Infantes Sandro Pertini
Foto con Directivo

Tomada: Jardin de Infantes Sandro Pertini
Fotos con docentes
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Fotos con alumnos

Tomada: Jardin de Infantes Sandro Pertini
Foto con alumnos trabajando actividades de pensamiento 16gico matematico

Tomada: Jardin de Infantes Sandro Pertini
Foto con alumnos
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Fotos con alumnos en ronda
l - —— -...,.

' !
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Tomada: Jardin de Infantes Sandro Pertini
Fotos con alumnos en ronda
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Anexo 6: Validaciones

VALIDACION DE LA PROPUESTA

Por medio de la presente Yo, Stella Katherine Ludefia Chang.con cédula de identidad
0909551111en mi calidad de profesional educativo, certifico haber revisado la propuesta:
“Guia de actividades innovadoras para el uso del rincon de Juegos Tranquilos”, de la

autora Javiera Renatta Plaza Jaramillo.

Al respecto puedo expresar que la propuesta es viable, tiene posibilidades de ser aplicada
en el contexto estudiado y puede contribuir a resolver el problema planteado.

Es todo cuanto puedo certificar en honor a la verdad.

Msc. Stella Katherine Ludefia Chang
C1:0909551 Il
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VALIDACION DE LA PROPUESTA

Por medio de la presente Yo, Zoila Shirley Santamaria Herreracon cédula de identidad
0909646903en mi calidad de profesional educativo, certifico haber revisado la propuesta:
“Guia de actividades innovadoras para el uso del rincon de Juegos Tranquilos”, de la

autora Javiera Renatta Plaza Jaramillo.

Al respecto puedo expresar que la propuesta es viable, tiene posibilidades de ser aplicada

en el contexto estudiado y puede contribuir a resolver el problema planteado.

Es todo cuanto puedo certificar en honor a la verdad.

oooooooooooooooooooooooooooooo

Msc:Zoila Shir itamari rera
C.1.: 0909646903
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VALIDACION DE LA PROPUESTA

Por medio de la presente Yo, Norma Hinojosa Garcéscon ceédula de identidad
0923508782en mi calidad de profesional educativo, certifico haber revisado la propuesta:
“Guia de actividades innovadoras para el uso del rincon de Juegos Tranquilos”, de la

autora Javiera Renatta Plaza Jaramillo.

Al respecto puedo expresar que la propuesta es viable, tiene posibilidades de ser aplicada

en el contexto estudiado y puede contribuir a resolver el problema planteado.

Es todo cuanto puedo certificar en honor a la verdad.

Atte.

Msc. Norma Hinojosa Garcés
C.1. 0923508782
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